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Modut BBMobile umozliwia tworzenie aplikacji dla urzadzen mobilnych z systemem Android
i Bluetooth od wersji 4.0 (Bluetooth Low Energy - BLE).

Aplikacje tworzone i obstugiwanie sq przy pomocy dowolnego mikrokontrolera z
interfejsem UART, 9600bps, 8N |.

Opis interfejsu aplikacji przesytany jest w postaci struktury danych w popularnym formacie
JSON (JavaScript Object Notation).

Mikrokontroler steruje zachowaniem kontrolek wysytajac krotkie komendy sterujgce.

Informacije o interakcji uzytkownika (tapniecie guzika, przetqczenie switcha, itp.)

przesytane sq zwrotnie do mikrokontrolera,

BBMobile i...

e zapomnij o problemach z estetycznym interfejsem uzytkownika - z BBMobile
stworzysz i obstuzysz estetyczny HMI prostymi tekstowymi komendami,

e spraw, aby nastepny projekt dziatat bezprzewodowo,

e tworz piekne graficzne interfejsy dla swoich projektow,

e naucz sie jak korzystac z lekkiego i popularnego formatu wymiany danych
JSON (JavaScript Object Notation),

e zobacz mozliwosci najnowszej technologii Bluetooth Low Energy (BLE),
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Jak najszybciej opanowaé BBMobile

USB<->UART

x zainstaluj w systemie Android aplikacje BBMobile,

x zainstaluj i uruchom na PC dowolny program terminala, np. TeraTerm,

x podtgcz modut BBMobile do komputera PC wykorzystujgc konwerter UART<->USB,

x wigcz zasilanie modutu BBMobile,

x uruchom aplikacje BBMobile, nawigz potgczenie Bluetooth z modutem i zaprojektuj pierwszy

interfejs mobilny.

OINLINEG

http://bbmagic.net/bbmobile-jak-zaczac/
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Parametry modutu BBMobile

€ Zasilanie bezposrednie 1,8V do 3,6V (pady 7,8),

Zasilanie z baterii CR2030 (pady dla uchwytu 21, 22),

€ Zasilanie do 30V po podtgczeniu do padéw 7,8,9 stabilizatora np.: 78L33, LP2950CZ-3,3RAG,
LM29362-3,3, LT1121CZ-3,3,

€ Pobor pradu przy zasilaniu 3,3V — 1mA,

*

€ Komunikacja przewodowa z mikrokontrolerem — UART:
€ tolerancja 5V,
4 domysinie 9600 bps, mozliwe 4800 bps,
€ 8N1 - 8 bitéw danych, bez bitu parzystosci, 1 bit stopu,
€ Komunikacja bezprzewodowa z urzadzeniem mobilnym — BLE (Bluetooth Low Energy) —
Bluetooth od wersiji 4.0.
€ Bezptatna aplikacja dziatajgca z Android od wersiji 4.4.2
€ Wymiary: 27 x 46 mm,

Wyprowadzenia modutu
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1u/50V
Ci;

VvCC

Ea 1 i D1
BAT+ 21 BASB5

C2 1u

BAT- 22 H '3

10

Numer Pinu Nazwa Opis
1, 8, 20, 23, 24 GND Masa
22 GND Masa. Miejsce do wlutowania uchwytu baterii CR2030.
7 VCC Zasilanie. Napiecie w granicach od 1,8V do 3,6V.
o1 VGG (Z:?Qszllgg(l)?. Miejsce do wlutowania uchwytu baterii
Wejscie stabilizatora w przypadku zasilania wyzszym
9 VREG_IN napieciem podanym do pinu 10. Stabilizator nalezy

podtgczy¢ do pindw 7—wyjscie, 8—gnd, 9—wejscie.

Wejscie napiecia zasilania dla stabilizatora
10 HI_V_INPUT podfgczonego do pinéw 7,8,9. (zabezpieczone przed
odwrotng polaryzacjg )

Wyjscie sygnalizujgce stanem wysokim nawigzanie
potgczenia Bluetooth. Sygnat moze by¢ uzyty jako

14 CON_HI przerwanie budzgce lub uruchamiajgce kontroler
nadrzedny.
Wyjscie sygnalizujgce stanem niskim nawigzanie
15 CON LO potgczenia Bluetooth. Sygnat moze by¢ uzyty jako
- przerwanie budzgce lub uruchamiajgce kontroler
nadrzedny.
18 UART_TX Wyjscie nadajnika UART. Toleruje napiecia 5V.
19 UART_RX Wejscie odbiornika UART. Toleruje napiecia 5V.

http://bbmagic.net/bbmobile-w-projekcie-pinologia-i-zasilanie/
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Komunikacja UART

Tworzenie interfejsu Komunikacja z modutem
struktura JSON
Komendy:

{ < e \\N

Odpowiedzi modutu:
} > veereenn. \AAN

Komunikacja z aplikacja

Sterowanie kontrolkami:
Sset, .... \r\n

Informacje zdarzeniowe:
Sby, .... \r\n

Komunikat TOAST:
Stst,... \r\n

Komunikacja w trybie komend — brak potaczenia BLE

Modut znajduje sie w tym trybie gdy potaczenie z aplikacjg BBMobile nie jest zestawione. Po

wigczeniu zasilania BBMobile znajduje sie w trybie komend.

Format komunikacji

Kazda komenda wysytana do modutu gdy potgczenie BLE nie jest zestawione
B;M rozpoczyna sie znakiem '<'. Zawiera znaki ASCII i konczy znakami powro6t karetki i
= nowej linii. (Carriage Return + Line Feed — ,\r\n” — kody ASCII 13 i 10 dec).

< Znaki ASCII ,r\n”
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Kazdy komunikat otrzymywany od modutu BBMobile gdy potgczenie BLE nie jest

zestawione rozpoczyna sie znakiem '>'. Zawiera znaki ASCII i konczy znakami

BEM powrot karetki i nowej linii. (Carriage Return + Line Feed — ,\r\n” — kody ASCII 13 i
=
10 dec).
> Znaki ASCII Arn”

Komendy i odpowiedzi modutu BBMobile

Komendy realizowane sg przez modut tylko wtedy gdy potgczenie Bluetooh SMART nie jest
zestawione. Po wykonaniu zgdanej akcji odsytana jest odpowiedz lub informacja o btedzie. W
ponizszej tabeli zestawiono komendy i mozliwe odpowiedzi modutu. Dla zachowania przejrzystosci

pominieto znaki kornczace komunikat: ,\r\n”.

Komenda Odpowiedz BBMobile
<hello Pozwala sprawdzi¢ poprawnos$¢ komunikacji UART.
>HI
<baud,bbbb Zmienia predkos¢ transmisji UART. Domyslna po

wigczeniu zasilania to 9600bps.
bbbb - predkos¢ transmisji 4800 lub 9600.

>0K,bbbb - zmieniono predkos¢ transmisji UART
>ERROOS5.parameter — niepoprawny parametr.

<name,nnn Zmienia nazwe urzadzenia Bluetooth SMART.
nnn — nowa nazwa ; maksymalnie 25 znakdw ; pierwszy
znak musi byc¢ literg lub cyfra.

>0K,nnn - zmieniono nazwe

>ERRO003.too_long - podano zbyt dtuggq nazwe.
>ERROO5.parameter - pierwszy znak nazwy powinien
by¢ literg lub cyfra.

<pin,nnn Ustawia kod dostepu do modutu - PIN. PIN moze
zawierac¢ od jednej do dziesieciu cyfr. Jego wpisanie w
aplikacji BBMobile bedzie konieczne do nawigzania
potaczenia z modutem.

>0K,nnn - pin ustawiony

>ERRO003.too_long - podany PIN zawiera wiecej niz 10
cyfri jest zbyt dtugi.

>ERROO5.parameter - nieprawidtowy format PINu.

<pin,0 Usuwa zabezpieczenie modutu kodem PIN. Od tej chwili
podanie PINu przy zestawianiu pofaczenia nie bedzie
wymagane.
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>0K,0 - zabezpieczenie PIN zostato usuniete.

<firm

Podaje wersje firmware'u modutu.

>F_00.01 - numer wersji firmware'u.

>CON.pppppppPpPPPPP
Komunikat informujacy o zestawieniu potaczenia

Bluetooth. 'pppppppppppp' - to szesciobajtowy adres
urzgdzenia, ktére nawigzato potaczenie z modutem
BBMobile.
Po wystaniu tego komunikatu modut przechodzi w tryb
potaczenia.

>DCON

Komunikat informujacy o zamknieciu potaczenia
Bluetooth.

Po wystaniu tego komunikatu modut przechodzi w tryb
komend.

>ERROO1.connected
Komenda trybu bezpotaczeniowego nie moze byc
zrealizowana poniewaz pofaczenie BLE jest zestawione.

>ERRO002.not_connected

Komenda trybu potgczeniowego nie moze byc
zrealizowana, poniewaz potaczenie BLE nie jest
zestawione

>ERR004.no_cmd
Komenda nie jest obstugiwana.

>ERROOQ7.tout

Komunikat informujacy, ze przyjmowanie kodu JSON
zostato zakoniczone z powodu zbyt dlugiej przerwy w
jego nadawaniu - timeout.

Komunikacja w trybie potgczenia BLE

Po zestawieniu potaczenia BLE:

e jako pierwsze dane nalezy przesta¢ poprawny obiekt JSON opisujacy interfejs

uzytkownika. Modut akceptuje kod '$ok' lub odrzuca w przypadku wykrycia btedu '$nok'.

e sterowanie kontrolkami odbywa sie poprzez wysytanie polecen: $set... ,

e komunikat TOAST jest wyswietlany po przestaniu komendy $tst,... ,

¢ informacje od kontrolek przesytane sg komunikatami $by,... ,
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Struktura JSON tworzaca interfejs uzytkownika

Skréotowiec JSON pochodzi od angielskiego JavaScript Object Notation. Jest prostym,
lekkim, tekstowym formatem wymiany danych bazujgcym na jezyku JavaScript.

v" Obiekty stryktury zamkniete sg w nawiasach '{" i '},

v Ciggi znakéw zamkniete sg w cudzystowach,

v" Podstawowym budulcem JSONa jest struktura sktadajgca sie z pary
Format

"nazwa” : "wartosé” ; np. { "paliwo":"benzyna","przebieg":"50000km"
JSON p.{"p y p g }

v" Obiekty rozdzielone sg przecinkami ; np.: { "pte¢":"kobieta", "wzrost":"169" }
v" Obiekty moga by¢ zorganizowane w tablicy. Elementy tablicy zamkniete sg w

nawiasach kwadratowych ; np.: { "komponenty":[ {"kota":"zimowe"},

{"nadwozie":"sedan"}, {"silnik":"disel"} ] }

O} L e

http://bbmagic.net/co-to-jest-json-i-jak-go-uzyc/

Komunikaty sterujace zachowaniem kontrolek

Komunikat ustawiajgcy parametr kontrolki rozpoczyna sie znakiem '$'. Zawiera znaki

BBM ASCII i konczy znakami powrét karetki i nowej linii. (Carriage Return + Line Feed —

=

= A\An” — kody ASCII 13§ 10 dec).

Pset, Informacje zmieniajgce parametry kontrolek r\n”

¢ Komunikat ustawiajgcy w kontrolce o nazwie 'k1' pole 'p1' na wartos¢ 'w1' ma postac:
$set,k1:p1="w1".

e Komunikat ustawiajgcy w kontrolce o nazwie 'k1' pole 'p1' na wartos¢ 'w1’, a pole 'p2' na
wartos$¢ 'w2' ma postac: $set,k1:p1="w1’p2="w2".

o Komunikat ustawiajgcy w kontrolce o nazwie 'k1' pole 'p1' na warto$¢ 'w1', a w kontrolce 'k2'

pole 'p2' na warto$¢ 'w2' ma postac: $set,k1:p1="w1” k2:p2="w2".
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Informacje zdarzeniowe z aplikacji BBMobile

Aplikacja przesyta informacje za kazdym razem gdy uzytkownik:
— nacisnie kontrolke Button,

— przestawi kontrolke ToggleButton.

Komunikat informujgcy o zdarzeniu rozpoczyna sie znakiem '$'.Zawiera znaki ASCII

BEM i konczy znakami powrét karetki i nowej linii. (Carriage Return + Line Feed — ,\r\n” —
= kody ASCII 13 i 10 dec).

‘ by, ‘ Informacje od kontrolek ‘ \rn” ‘

Po wykonaniu akcji przez uzytkownika wysytany jest stan wszystkich kontrolek wejsciowych

znajdujgcych sie w interfejsie poczgwszy od tej, ktdra wywotata akcje.

Komunikat TOAST

TOAST to pojawiajgcy sie u dotu ekranu komunikat, ktory po chwili samoczynnie znika. Komunikat

ten mozna wyswietli¢ tylko wtedy, gdy modut znajduje sie w trybie potgczenia.

Komenda wyswietlajgca komunikat TOAST rozpoczyna sie znakiem '$'.Zawiera

BEM znaki ASCII i konczy znakami powrét karetki i nowej linii. (Carriage Return + Line
= Feed — ,\r\n” — kody ASCII 13 i 10 dec).

$tst, "Komunikat do wyswietlenia zawarty w cudzystowie” Sr\n”

Aby wyswietli¢ komunikat 'Hi user' wprowadzamy do UARTa modutu, ktéry jest w trybie potgczenia

komende:

Stst,"Hi user"

Kontrolki

Kontrolki sg podstawowymi cegietkami budujacymi interfejs uzytkownika na
ekranie urzadzenia mobilnego. Kazda kontrolka posiada swoje cechy/parametry, ktore
mogq przyjmowac okreslone wartosci. Kontrolki dzielimy na:

— wejsciowe - przyjmujq informacje od uzytkownika: EdiText, Button, TogButoon,

Spinner,
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— wyjsciowe - prezentujg informacje uzytkownikowi: TextView, ProgBar,

Ponizsze tabele zawierajq cechy kontrolek wraz z ich opisem. Definiujqc przyktadowo

kontrolke Button o nazwie 'b1', w kolorze czerwonym z napisem GO piszemy kod:

{
»ty”:”Button”,
J)n)J :J)bl)),
))-t e)} :))GO)),
JJngJ :”255, 6, e)’
}

Kontrolka: Button

"ty":"Button"

NAZWA POLA MNEMONIK OPIS
Okresla typ kontrolki. W tym przypadku jest to 'Button' — przycisk
Type ty .
jednostanowy.
Name n Umozliwia nadanie unikalnej nazwy kontrolce stuzgcej do jej
identyfikacji w interfejsie. Np.: "b1”
Text te Ustawia wyswietlany na guziku tekst. Np.: "OK”
Definiuje skiadowe RGB koloru tekstu. np.: ”255.255.255"
Text Color tc . )
okresla kolor biaty.
Text Size ts Okresla rozmiar tekstu. Np.: ”30”
Text Style tl Ustawia styl wyswietlanego tekstu. Np.: "bold”, "italic”, "bolditalic”
Definiuje sktadowe RGB koloru tta kontrolki. np.: "255.0.0”
Background bg .
okresla kolor czerwony.
Definiuje wielkos¢ kontrolki jako utamkowa czesc¢ catosci widoku.
Wei Gdzie licznik utamka to wartos¢ parametru 'w', a mianownik to
eight w . . . :
suma wartosci parametrow 'w'  wszystkich  kontrolek
znajdujgcych sie w layoucie.
0 — kontrolka nieaktywna (nie reaguje na dotkniecie)
Enabled en 1 lub brak parametru — kontrolka aktywna
0 lub brak parametru — przycisk wysyta informacje tylko przy
UoDown ud jego nacisnieciu.
P 1 — wysylanie komunikatow przy nacisnieciu i puszczeniu
przycisku.

Kontrolka: TogButton

"ty":"TogButton"

NAZWA POLA MNEMONIK OPIS
Tvoe ¢ Okresla typ kontrolki. W tym przypadku jest to 'TogButton' —
yp y przetgcznik o dwoch stanach stabilnych ON i OFF.
Name n Umozliwia nadanie unikalnej nazwy kontrolce stuzgcej do jej
identyfikacji w interfejsie. Np.: "tb1”
Mode m 0 lub brak parametru — kontrolka przyjmie styl przycisku.
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1 — kontrolka przyjmie styl przetgcznika.

Ustawia tekst, ktéry jest wyswietlany na przetgczniku gdy jest on

Text ON ton wigczony. Np.: "ON”
Text OFF toff Ustawia tekst, Ift,?ry Je:,st wyswietlany na przetgczniku gdy jest on
wytgczony. Np.: "OFF
Definiuje skiadowe RGB koloru tekstu. np.: ”255.255.255"
Text Color tc . .
okresla kolor biaty.
Text Size ts Okresla rozmiar tekstu. Np.: ”30”
Text Style tl Ustawia styl wyswietlanego tekstu. Np.: "bold”, "italic”, "bolditalic”
Definiuje sktadowe RGB koloru tta kontrolki. np.: "255.0.0”
Background bg .
okresla kolor czerwony.
Definiuje wielkos¢ kontrolki jako utamkowg czesc¢ catosci widoku.
. Gdzie licznik utamka to wartos¢ parametru 'w', a mianownik to
Weight w oy g o :
suma wartosci parametrow 'w'  wszystkich  kontrolek
znajdujgcych sie w layoucie.
Enable en 0 — kontrolka jest nieaktywna (nie reaguje na dotkniecie)
1 lub brak parametru — kontrolka jest aktywna
Poczatkowy stan kontrolki:
Initial value iv 0 lub brak parametru — wytgczona.
1 — wilaczona.
Kontrolka: TextView "ty":"TextView"
NAZWA POLA MNEMONIK OPIS
T Okresla typ kontrolki. W tym przypadku jest to 'TextView' — pole
ype ty .
nieedytowalne.
Name N Umozliwia nadanie unikalnej nazwy kontrolce stuzgcej do jej
identyfikacji w interfejsie. Np.: "t1”
Text te Ustawia wyswietlany w polu tekst. Np.: "Hello World”
Definiuje skiadowe RGB koloru tekstu. np.: ”255.255.255"
Text Color tc . .
okresla kolor biaty.
Text Size ts Okresla rozmiar tekstu. Np.: "30”
Text Style tl Ustawia styl wyswietlanego tekstu. Np.: "bold”, "italic”, "bolditalic”
Definiuje sktadowe RGB koloru tta kontrolki. np.: "255.0.0”
Background bg .
okresla kolor czerwony.
Definiuje wielkos¢ kontrolki jako utamkowag czesc¢ catosci widoku.
Wei Gdzie licznik utamka to wartos¢ parametru 'w', a mianownik to
eight w . . . :
suma wartosci parametrow 'w'  wszystkich  kontrolek
znajdujgcych sie w layoucie.
Kontrolka: EditText "ty":"EditText"
NAZWA POLA MNEMONIK OPIS
Type ty Okresla typ kontrolki. W tym przypadku jest to 'EditText' — pole

edytowalne.
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Umozliwia nadanie unikalnej nazwy kontrolce stuzgcej do jej

Name : identyfikacji w interfejsie. Np.: "e1”
Field Type ft 0 lub bral§ parametru — pole tekstowego
1 — pole liczbowe
Text te Ustawia wyswietlany w polu tekst. Np.: "Hello World”
Definiuje skiadowe RGB koloru tekstu. np.: ”255.255.255"
Text Color tc . .
okresla kolor biaty.
Text Size ts Okresla rozmiar tekstu. Np.: ”30”
Text Style tl Ustawia styl wyswietlanego tekstu. Np.: "bold”, "italic”, "bolditalic”
Definiuje sktadowe RGB koloru tta kontrolki. np.: "255.0.0”
Background bg .
okresla kolor czerwony.
Definiuje wielkos¢ kontrolki jako utamkowg czesc¢ catosci widoku.
. Gdzie licznik utamka to wartos¢ parametru 'w', a mianownik to

Weight w oy g o :
suma wartosci parametrow 'w'  wszystkich  kontrolek
znajdujgcych sie w layoucie.

Kontrolka: Spinner "ty":"Spinner"
NAZWA POLA MNEMONIK OPIS
Okresla typ kontrolki. W tym przypadku jest to 'Spinner' — pole
Type ty e L :
umozliwiajgce wybor jeden z wielu.

Name N Umozliwia nadanie unikalnej nazwy kontrolce stuzgcej do jej
identyfikacji w interfejsie. Np.: "s1”

Mode m 0 — kontrolka bedzie miata posta¢ okna dialogowego
1 lub brak parametru — kontrolka bedzie miata postac listy

. Lista zawierajgca elementy wyboru rozdzielone przecinkami.
Items is o "
Np.: ,jeden,dwa,trzy,cztery
Definiuje wielkos¢ kontrolki jako utamkowg czesc¢ catosci widoku.
. Gdzie licznik utamka to wartos¢ parametru 'w', a mianownik to

Weight w . . , . i
suma wartosci parametréow 'w' wszystkich  kontrolek
znajdujgcych sie w layoucie.

Kontrolka: ProgBar "ty":"ProgBar"
NAZWA POLA MNEMONIK OPIS
Tvoe t Okresla typ kontrolki. W tym przypadku jest to 'ProgBar' — pasek
yp y wizualizacji postepu.

Name n Umozliwia nadanie unikalnej nazwy kontrolce stuzgcej do jej
identyfikacji w interfejsie. Np.: "p1”

O lub brak parametru — kontrolka sygnalizuje postep bez
Determine d okreslania stopnia wykonania.

1 — kontrolka pokazuje postep okreslajgcy stopien wykonania.
Progress p Aktualny postep w procentach: przedziat od 0 do 100.

Weight w Definiuje wielkos¢ kontrolki jako utamkowg czes¢ catosci widoku.
Gdzie licznik utamka to wartos¢ parametru 'w', a mianownik to
suma wartosci parametrow 'w'  wszystkich  kontrolek
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znajdujgcych sie w layoucie.

Kontrolki mogg miec nieco rozny wyglad zalezny od wersji systemu Android.

Layouty

Layout to kontener okreslajgcy sposob utozenia obiektéw znajdujgcych sie w jego wnetrzu.
Istniejg dwa rodzaje layoutdw: horyzontalny, w ktorym obiekty sgsiadujg ze sobg w poziomie oraz
wertykalny, gdzie komponenty uktadane sg jeden pod drugim. Obiekt Layout posiada cechy

przedstawione w ponizszej tabeli.

Obiekt: Layout "ty":"Layout"

NAZWA POLA MNEMONIK OPIS

Okresla typ obiektu. W tym przypadku jest to 'Layout' — kontener

type ty organizujgcy utozenie obiektow.

Okresla sposéb utozenia obiektéw wewnatrz layoutu:

orientation or "or”:"v” - utozenie wertykalne

"or”:"h” - utozenie horyzontalne

Definiuje sktadowe RGB koloru tta layoutu. np.: "0.0.255” okresla

background bg kolor niebieski.
image im Powoduje uzycie jednej z wbudowanych grafik jako tta layoutu.
9 9 ”img”:"1” - uzywa grafiki numer 1 jako tfa.
Jest tablicg zawierajgcg wewnetrzne obiekty layoutu.
Symbolicznie jako: ,cs”:[{obiekt_1},{obiekt_2}{obiekt 3},
components cs

{obiekt_4}].
Szczegoty w przyktadowym projekcie ponize;j.

Ponizej przedstawione sg dwa layouty (opisy interfejsow), w ktorych obiekty przedstawiono

symbolicznie jako Obiekt_1 ... Obiekt n.

1 { 1 {

2 "ty": "lout", 2 "ty": "lout",

3 "or":"h", 3 "or":"v",

4 "bg":"0,0,0", 4 "img":"3",

5 "cs':[ 5 "csM:[

6 {Obiekt 1}, 6 {Obiekt 1},
7 {Obiekt 2}, 7 {Obiekt 2},
8 {Obiekt_3}, 8 {Obiekt_3},
9 e 9 cee

10 {Obiekt_n} 10 {Obiekt_n}
11 ] 11 ]

12} 12

Cata struktura layoutu jako obiekt JSON rozpoczyna sie i konczy nawiasami — linie 1 12. W linii 2
okreslono, ze obiekt ten to layout zawierajgcy wyswietlany interfejs uzytkownika. W linii 3

zdefiniowano uktad komponentéw znajdujgcych sie w jego wnetrzu: w kodzie po lewej horyzontalny,
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a po prawej wertykalny. Linia 4 definiuje tto layoutu: po lewej jest to kolor czarny (RGB=0,0,0), a po
prawej uzyto wbudowanej grafiki o numerze 3. Kolejna, linia 5 rozpoczyna definicje tablicy
komponentéw znajdujgcych sie wewnatrz layoutu. Elementy tablicy zawarte sg w nawiasach
kwadratowych i rozdzielone przecinkami. Linie od 6 do 10 definiujg symbolicznie kolejne
komponenty. Mogg nimi by¢ kontrolki lub inne layouty. Linia 11 zamyka tablice komponentow

layoutu.

Przykiadowe projekty interfejsow uzytkownika

TextView ,,Hello world” i Button

Jako pierwszy przyktad zbudujmy najprostszy interfejs horyzontalny ztozony z dwoch kontrolek:
e pola tekstowego z czarnym ttem i biatym tekstem
e pomaranczowego przycisku z czarnym napisem 'OK'.

Oto struktura JSON opisujgca ten interfejs i jej reprezentacja na ekranie:

{
"ty": "lout",
Ilor\ll:"h", 1Z4T ool -
"img":"3", BBMobile.
"es'i[
{
"ty":"TextView",
"n":"t1l",
w2,
"te":"Hello World",
"tc":"255,255,255",
"bg":"0,0,0",
"ts":"40",
"t1":"italic" Hello World
¥
{
"ty":"button",
"n":"b1",
"te":"0OK",
"wtotat,
"tc":"0,0,0",
"bg":"254,127,0",
"ts":"30",
"t1":"bold"
}
]
}
Struktura JSON tworzgca pole tekstowe i przycisk. Zbudowana aplikacja

Pierwszy nawias '{' i ostatni nawias '} okreslajg granice obiektu jakim jest nadrzedny layout

reprezentujgcy caty widok ekranu. Kolejne rozdzielone przecinkami pary "cecha”:"wartos¢” okreslajg

parametry budowanego interfejsu:

BBMobile doc pl v06 £100 a025 16/18 / 2020-04-30



o "ty": "lout", — oznacza, ze typ obiektu jako layout
e "or":"h", — ustala sposob uktadania kolejnych komponentéw widoku: poziomy,

e "img":"3" — okresla tto layoutu: bedzie nim wbudowana grafika numer 3.

Nastepnie pojawia sie tablica z komponentami widoku, ktéra ma postac:
"cs”:[ {fkomponent_1}, {komponent 2}, ..., {komponent_n}]
”cs”to skrot od "components”, a komponent_x opisujg kolejne obiekty umieszczane kolejno na
ekranie. W omawianym przyktadzie mamy dwa komponenty:
pole tekstowe opisane jako:

o "ty":"TextView" — komponent jest polem tekstowym,

e "n":"t1" — ustalona unikalna nazwa kontrolki: t1,

o "W""2" — okresla wielko$¢ kontrolki jako utamek rozmiaru wszystkich komponentow widoku. W
tym przyktadzie pole tekstowe zajmie 2/3 szerokosci catego widoku, poniewaz wielkos¢
buttona wynosi 1, a pola tekstowego 2: 2/(1+2),

o "te":"Hello World" — definicja napisu znajdujgcego sie w polu tekstowym,

o "tc":"255,255,255" — definiuje sktadowe RGB koloru tekstu — biaty,

e "bg":"0,0,0" — definiuje sktadowe RGB koloru tta komponentu — czarny,

o "ts":"40"- ustala rozmiar wyswietlanego tekstu,

o "tI":"italic" — definiuje styl czcionki wyswietlanego tekstu,

i przycisk opisany tak.

o "ty":"button" — komponent jest typu button,

e "n":"b1" — unikalna nazwa kontrolki to: b1,

o "te":"OK" — napis na przycisku to OK,

o "W""1" — okresla wielko$¢ kontrolki jako utamek rozmiaru wszystkich komponentow widoku. W
tym przyktadzie button zajmie 1/3 szerokosci catego widoku, poniewaz wielko$¢ pola
tekstowego wynosi 2, a buttona 1: 1/(2+1),

e "tc":"0,0,0" — okresla sktadowe RGB koloru tekstu buttona — czarny,

o "bg":"254,127,0" — definiuje skladowe RGB koloru tta buttona — pomaranczowy,

o "ts":"30" — ustala rozmiar tekstu wyswietlanego na buttonie,

o "tI":"bold" — okresla styl czcionki tekstu wyswietlanego na buttonie,

Jesli przestany format struktury JSON nie zawierat btedéw, to przez UART nadejdzie potwierdzenie

otrzymania danych: $ok. Jesli struktura zawierata btedy i nie jest mozliwe wyswietlenie interfejsu

zostanie wystany komunikat: $nok.

Nacis$niecie guzika OK spowoduje wystanie przez UART komunikatu zakonczonego znakami ,\r\n”:
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$by’b1nln

Polecenia sterujgce interfejsem przedstawia tabela. Kazde polecenie musi konczy¢ sie znakami '\n'

Polecenie Wynik dziatania
$set,b1:bg="0,255,0" Zmiana koloru tta buttona b1l na zielony
$set,bl:te="GO" Zmienia tekstu na buttonie b1 na GO

Zmniejszenie rozmiaru tekstu na buttonie bl o 10

$set,bl:ts="20 punktéw.

Zmiana koloru tekstu wyswietlanego na buttonie b1l

$set,bl:tc="255,255,255 na biaty.

Dezaktywacja przycisku. Nacisniecia nie bedq

$set,bl:en="0 generowac¢ komunikatéow UART.

Zmiana tekstu wyswietlanego w polu tekstowym ti1
na: Hi BBMobile.

$set,t1:bg="150,75,0" Zmiana koloru tta pola tekstowego t1 na brgazowy.

$set,tl:te="Hi BBMobile"

Polecenia modyfikujgce kilka parametrow jednej kontrolki mozna potgczy¢ w:
$set,bl:te="GO"ts="20"bg="0,255,0"

Mozliwa jest tez zmiana kilku parametrow réznych kontrolek jednym poleceniem, np.:
$set,bl:te="GO"ts="20"bg="0,255,0",tl:te="Hi BBMobile"bg="150,75,0"

Producent

Stings Inwestycje Sp. z o.0.
Snycerska 34/30
30-817 Krakow
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