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Realizacja projektow
na 8051 przy pomocy
oprogramowania firmy

W tej czesci cyklu
prezentujemy, jak w prosty
sposéb mozna utworzy¢
program przy pomocy systemu
IAR Embedded Workbench,
pracujqcy pod nadzorem
Windows.
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Pierwszy program.....

Wszystkie zbiory: zrédtowe, obiekto-
we, konfiguracyjne oraz wynikowe sa
zorganizowane w wieksza grupe zwana
projektem. W systemie shella Embedded
Workbench taka architektura przy two-
rzeniu projektu uzytkownika jest najbar-
dziej optymalna.

Pierwszym zatem krokiem do utwo-
rzenia nowego programu (zrédla) jest
stworzenie w systemie IAR projektu.
Nastepnie nalezy zdefiniowaé typ pro-
cesora, na ktéry dedykowany jest two-
rzony przez nas program. Wreszcie
nalezy utworzy¢ liste plikéw wejscio-
wych projektu (zré6dlowych). Ta ostatnia
bedzie w wiekszosci przypadkéw two-
rzona na etapie pisania kodu zrédlowe-
go programu.

Utworzenie nowego projektu

Aby utworzy¢é nowy projekt nalezy
wybraé¢ opcje New... z menu File, na
ekranie pojawi sie okno - patrz rys.1.
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Rys. 1.

Wybieramy opcje Project, a nastep-
nie potwierdzamy wybér klawiszem OK.
Nowy projekt dedykowany bedzie na

procesor z rodziny 8051. Ustawienia
tego parametru dokonujemy w oknie
New Project modyfikujac opcje: Project
Filename oraz Target CPU Family
(rys.2).
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Rys. 2.

Klawiszem OK potwierdzamy wybdr,
projekt zostaje utworzony. Jego struktu-
ra po kazdej aktualizacji jest wyswiet-
lana w oknie DEMO.PRJ, ktére jest
dostepne w systemie w kazdej chwili.

Nastepnym krokiem jest utworzenie
grupy zawierajacej liste zbioréw zréd-
towych (ich nazw), ktére potem utwo-
rzymy uzywajac wbudowanego edytora
(rys.3).

Group Hame:

ICummnn Sources

Add to Targets:

Debug
Release

Rys. 3.

Wprowadzanie nazw zbioréw Zréd-
towych odbywa sie w opcji Files...
z menu Project. W naszym przypadku
zbiory demonstracyjne zostaly wcze$niej
utworzone, beda to dwa zbiory: demo.c
i demo_two.c.

Dolaczenia tych zbioréw do listy
dokonujemy myszka oraz potwierdzamy
klawiszem Add. Po wybraniu wszyst-
kich zbioréw (w naszym przypadku
dwéch) konczymy operacje naciskajac
Done (rys.4).

Cancel

Rys. 4.

W oknie projektu pojawi sie struk-
tura naszego projektu. Oczywiscie w do-
wolnej chwili mozna te strukture mo-
dyfikowa¢ dodajac nowe elementy. Po-
stepujemy wtedy w taki samo sposéb
korzystajac z opcji Files z menu Project
(rys.5).
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Edycja zbioréw zrédlowych

Aby wyedytowa¢ dowolny zbidr
z naszego projektu, to po prostu ,kli-
kamy“ myszka na jego nazwe w oknie
projektu. Rys.6 pokazuje okno edycji
zbioru DEMO.C.

Dla naszego projektu wybieramy wa-
riant procesora 8XC51 oraz najmniejszy
model pamieci Tiny.

Nastepnie otwieramy kategorie kom-
pilatora ICC8051 w celu ustawienia op-
cji dla tego programu (rys.8).

Rys. 6.

Edycja programu w systemie Embed-
ded Workbench jest szczeg6lnie przy-
jemna. Wszystkie slowa specjalne sa
wyréznione odmiennym kolorem, co
ulatwia wzrokowa analize kodu progra-
mu. [ tak:

- slowa kluczowe sa pogrubione;
- tekst komentarza wySwietlony jest

w kolorze ciemnym niebieskim;

- dyrektywy preprocesora wyréznione
sa na zielono;

- stale w r6wnaniach i wyrazeniach nu-
merycznych - na czerwono;

- stringi - kolor niebieski;

- pozostale elementy programu sa w ko-
lorze czarnym.

Po utworzeniu programu zrédlowego
mozna przystapi¢ do jego kompilacji.

Kompilowanie projektu

System Embedded Workbench po-
zwala na ustalenie opcji dla calego
projektu, wybranej grupy zbioréw lub
dla kazdego zbioru osobno. My w na-
szym przykladzie ustalimy parametry
kompilacji dla calego projektu Release,
dzieki czemu mnie bedzie konieczne
ustawianie ich osobno dla kazdego
elementu.

W oknie projektu nalezy wybraé fol-
der Release, a nastepnie otwieramy op-
cje Options... z menu Project.

Wyswietlone zostaje okno opcji,
z ktérego wybieramy podopcje General
w liscie Category (rys.7).

Rys. 8.

Poniewaz w kolejnym odcinku
przedstawimy prace z debugerem
C-SPY, wlaczamy opcje ,Genera-
te debug information“. Powoduje
to wygenerowanie zbioru z informacjami
niezbednymi do przeprowadzenia ana-
lizy naszego programu z debugerem
(rys.9). Potwierdzamy wybér naciskajac
klawisz OK.

Podobnie jak w przypadku kompila-
tora, przed ta operacja nalezy ustawic
parametry konsolidacji uzywajac opcji
Options z menu Project. Wybieramy ka-
tegorie XLINK, aby wyswietli¢ w oknie
dostepne opcje linkera (rys.11).

Rys. 11.

Zaznaczamy myszka opcje ,Debug
info with terminal I/0“, ze wzgledu na
p6zniejsze uzycie debugera C-SPY. Po-
twierdzamy wybér wskazujac myszka
OK.

Aby wykona¢ linkowanie wybieramy
opcje Link z menu Project. Wygenero-
wany zostaje zbiér aout.d03 ktéry po-
tem uzyjemy do pracy z debugerem C-
SPY. Poprawno$¢ wykonania operacji
mozna sprawdzi¢ w oknie Messages po-
dobnie jak przy kompilacji kodu zréd-
lowego (rys.12).
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Rys. 9.

Teraz mozemy skompilowaé wszys-
tkie programy zrédlowe, wybierajac za
kazdym razem odpowiedni modut .C
w oknie projektu. Skompilowanie naste-
puje przez wyb6r opcji Compile z menu
Project lub poprzez nacisniecie kombi-
nacji klawiszy Ctrl-F9. Wynik kompila-
cji przedstawiony zostaje w dodatko-
wym okienku Messages (rys.10).
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Rys. 7.

76

Rys. 10.

Poniewaz program zr6dlowy napi-
sany byl bezblednie, komunikat wska-
zuje na poprawne zakonczenie kom-
pilacji.

Po skompilowaniu wszystkich pli-
kéw sktadowych naszego projektu moz-
na przystapi¢ do ich polaczenia -
LINKING.

Rys. 12.

W ten prosty sposéb utworzyliSmy
nasz pierwszy, do§¢ prosty projekt.
W nastepnej cze$ci przedstawimy spo-
s6b postugiwania sie programem C-SPY.
Stawomir Surowinski, AVT
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