M1 NI

Programator

PROJEKTY

szeregowych pamieci
EEPROM 93C46

W artykule
prezentujemy
konstrukcje niezwykle
prostego programatora
szeregowych pamieci
EEPROM z interfejsem
MicroWire.

Postaé zrédlowq
programu sterujqgcego
autor udostepnil na
naszej stronie
internetowej.
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W ubiegtym roku bytly
szeroko opisywane szeregowe
pamieci EEPROM. Zostal tez
przedstawiony programator
uktadéw opartych na magis-
trali I?*C - najbardziej u nas
rozpowszechnionych. Prezen-
towane obecnie urzadzenie
uzupelnia te oferte o mozli-
wo$¢ obshugi kostek 93C46 -
wykorzystujacych do przesy-
hu danych protokét MicroWi-
re. Opisu protokotu nie bede
powtarzatl - chetni znajda go
w EP7-8/98. Niezbedne sek-
wencje sygnaléw sa genero-
wane przez oprogramowanie
PC sterujace portem Centro-
nics. Czeéé¢ elektroniczna
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urzadzenia - o schemacie

przedstawionym na rys. 1 -

sprowadza sie do niewielkie-
go interfejsu dopasowujacego
kostke pamieci do portu.

Nasuwa sie pytanie, dla-
czego obstugiwany jest tylko
jeden typ pamieci? Niniejsze
urzadzenie powstalo miano-
wicie dla potrzeb konkretnej
naprawy serwisowej - wlasnie
wymiany 93C46. Przy okazji
miala to by¢ préba samodziel-
nego oprogramowania w éro-
dowisku Windows 95/98
w celu stwierdzenia, jak sys-
tem wielowatkowy radzi so-
bie z generacja przebiegéw
czasowych na porcie LPT.

Dlatego tez nie skorzysta-
tem z gotowych urzadzen ani
z dostepnych w internecie
DOS-owych programéw (np.
http://www.hw.cz/constrc/e-
eprom/ee_prog.html).

Chetni moga otrzymac kod
zrédtowy programu (Delphi 3)
w celu prowadzenia wlasnych
eksperymentéw, np.:

- rozszerzenie pojemnosci ob-
stugiwanych pamieci,

- udostepnienie w Windows
NT poprzez uzycie sterow-
nika dostepu do portéw (sa
takie freeware, np. na
Delphi Super Page),

- dopisanie innych protoko-
16w (np. dla kostek zin-
terfejsem I2C).

Dzialanie programatora
Diody Schottky'ego
D1..D4 oraz filtrujace pojem-
nosci C1, C2 pozwalaja na za-
silanie kostki bezposrednio
z portu LPT. Koniecznym wa-
runkiem jest wspélipraca
z portem  wyposazonym
w bufory nowszej generacji (z
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napieciem +5 V w stanie wy-
sokim oraz o znacznej obcia-
zalno$ci pradowej).

Zakladam, ze komputery
pracujace z Windows 95/98
(dla takiego srodowiska jest
przeznaczony program steruja-
cy) sa nowszej generacji i po-
winny ten wymoég spelniac.
Prototyp byt sprawdzany z kar-
ta ISA typu Tc-210 oraz z wbu-
dowanym w plyte portem HP
Vectra. Na kondensatorze C2
uzyskano ok. 4,8 V, co jest war-
toscia w pelni wystarczajaca do
zasilania interfejsu.

W razie potrzeby mozna
zasili¢ interfejs catkiem od-
dzielnie (w modelu prezento-
wanego urzadzenia zastoso-
wano dodatkowy stabilizator
78L05 zasilany z gniazda jack
- na schemacie nie zostalo to
zaznaczone). Dioda LED jest
zasilana przez rezystor R1 (o
duzej - ze wzgledu na
oszczednosé pradu - wartosci
rezystancji) i wskazuje wila-
czenie zasilania. Jest to bar-
dzo uzyteczne przy podlacza-
niu programatora i konfiguro-
waniu portu.

Jako linie wyj$ciowe Mic-
roWire wykorzystalem linie
danych portu. Nie jest to
przypadkowe - w porcie uzy-
wanym do uruchomienia wy-
dajno$¢ pradowa linii danych
byla znacznie wyzsza niz li-
nii sterujacych (np. Auto Fe-
ed itd.), co pozwolilo na
uzyskanie wyzszych czestot-
liwosci powtarzania dla syg-
natu wyjsciowego. Podczas
testow na konicu kabla przed-
tuzajacego (ok. 2 m) udato sie
uzyskac ok. 250 kHz przy tad-
nym przebiegu prostokatnym
(w programie zrédlowym mo-
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zemy zauwazyé, ze sekwen-
cje ustawiania stanu linii sa
- z tego wlasnie wzgledu - ce-
lowo spowolnione).

Jako wejscie danych stu-
zy jedna z linii statusu (Error
- pin15). Sygnal na niag jest
podany za poSrednictwem
tranzystora impulsowego (Q1
- 2N2369). Tak sie dzieje
w celu eliminacji wstecznego
przeptywu pradu z linii przez
kostke wktadana w podstaw-
ke przy wylaczonym zasila-
niu. Z powyzszego wynika,
ze wystarcza standardowy
tryb pracy portu - taki tez
nalezy ustawié.

Montaz - ze wzgledu na
prostote urzadzenia - jest do-
wolny. Do testéw wykorzys-
tywalem prowizorycznego
»pajaka“ zlozonego bezpo-
srednio na wtyku DB-25M.
Prezentowany model jest du-
zo staranniej wykonany, ale
tez opiera sie na przestrzen-
nym (i ,klejowym®) montazu
w obudowach z tworzywa
sztucznego. Diody i tranzys-
tor w obudowie wtyku, a kon-
densatory i dodatkowy stabi-
lizator z gniazdem jack oraz
podstawka - w matym pudet-
ku z tworzywa.

Jako podstawke pamieci
zastosowatem zwykla pod-
stawke DIL8 przyklejona na
zewnatrz obudowy. Jest to
bardzo tanie rozwiazanie,
a w razie zuzycia mozna ja
tatwo wymienié. Ponadto,
przy zaledwie 8 nézkach
wkladanie kostek nie jest zbyt
uciazliwe.

Podlaczenie
i uruchomienie

Najpierw nalezy wybraé
port, do ktérego podlaczymy
programator. Najlepiej, zeby
moégt on zapewnié (jak opisa-
no powyzej) zasilanie progra-
matora. Program sterujacy
moze pracowaé z adresem
portu réwnolegtego 378h lub
278h. Odpowiada to zazwy-
czaj portom LPT1 i LPT2
(LPT1 jest dostepny praktycz-
nie zawsze).
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WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

R1: 1,5kQ

R2: 33 kQ

Kondensatory

C1: 100nF

C2: 10uF/16V
Potprzewodniki

Q1l: tranzystor impulsowy
npn (2N2369 lub podobny)
D1..D4: diody Schottky’'ego
(BAT 85)

D5: LED zotty 3 mm

Rézne

wtyk DB 25 M + obudowa
podstawka DIL 8

akcesoria (obudowa, kabel
6-zytowy w ekranie - GND
przez ekran, przepusty
kablowe)

Oprogramowanie sterujqce jest
dostepne w Internecie pod
adresem: www.ep.com.pl/ftp/
tools.htm.

Warto jednakze zauwazy¢,
ze dysponowanie tylko jednym
portem LPT (ktéry przewaznie
jest zajety drukarka i to zazwy-
czaj w trybie ECP lub EPP) -
w nowszych komputerach na
0g6l wmontowanym w plyte -
stawia pod duzym znakiem za-
pytania sensowno$¢ jego uzy-
wania dla celéw warsztatu
elektronicznego.

Po pierwsze - przy wszel-
kich eksperymentach i prze-
taczaniach zawsze istnieje ry-
zyko uszkodzenia portu.

Po drugie - prostsze apli-
kacje zazwyczaj postuguja sie
trybem standard lub BiDirec-
tional i nalezy wciaz pamie-
ta¢ o BIOS-owym ustawieniu
trybu.

Po trzecie - samo przeta-
czanie mechaniczne urzadzen
jest mocno uciazliwe o ile nie
stosujemy dodatkowych spe-
cjalizowanych przetacznikow.
Jesli wiec chcemy wykorzys-
tywaé¢ LPT dla wtasnych, nie-
typowych celéw, bardzo
wskazane bedzie wyposazenie
PC w dodatkowa karte I/0.
Moze to by¢ calkiem stary typ
z gieldy lub komisu (ale za-
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zwyczaj jego mozliwosci nie
beda wielkie) albo nowa karta
specjalizowana, wybrana we-
dlug potrzeb.

Przykladowe rozszerze-
nie: karta ISA typu Tc-210
(2xCOM + 1xLPT/BiDir)
z kablem przediuzajacym ok.
2 m znakomicie ulatwia
wszelkie prace uruchomie-
niowe, a przy okazji mamy
do dyspozycji dodatkowe
porty szeregowe.

Program obstugujacy pro-
gramator wymaga systemu
Windows 95/98 (obecna wer-
sja nie pracuje pod NT). In-
stalujemy go z dyskietki po-
przez uruchomienie progra-
mu setup.exe, albo z panelu
sterowania: dodaj-usun pro-
gramy. Nastepnie sprawdza-
my w zasobach systemu pod
jakimi adresami mamy ulo-
kowane porty LPT.

Program domy$lnie star-
tuje z adresem 278h (LPT2).
Aby uzy¢ 378h (LPT1) nalezy
podaé parametr startowy 1.
Wykonujemy to w nastepuja-
cy sposéb:
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- w folderze Windows\Start
Menu\Programs\93c46 od-
najdujemy skrét Progra-
mator.Ink,

- otwieramy z menu skrétéw
Wtasciwosci i w linii Target
(program docelowy) dopisu-
jemy za éciezka dostepu (za
cudzystowem) spacje i pa-
rametr, np: <,C:\Program
Files\Avt\Programator
93c46\M_93.exe” 1>.

Sprawdzamy jeszcze
przed uruchomieniem tryb
pracy portu (BIOS dla portu
na plycie lub zworki dla kar-
ty ISA) - powinien by¢ usta-
wiony Standard (Output) lub
BiDirectional (Byte).

Teraz mozemy uruchomic
program z paska Menu Start.
Dioda D5 powinna sie zadwie-
ci¢ po wlaczeniu zasilania (Za-
silanie/Wylqcznik), co wskaze
jednoczeénie na prawidlowe
skonfigurowanie portu. Skon-
trolujmy jeszcze napiecie po-
miedzy pinami 4 i 8 podstaw-
ki - powinno wynosié
4,7..4,8V. Teraz mozna przy-
stapi¢ do programowania.

Obsluga programu
Okienko programu uru-
chomionego pokazano na rys.

2. Wszystkie funkcje progra-

matora sa dostepne z pozio-

mu menu gléwnego:

- Zasilanie/Wylqcznik - wla-
cza i wylacza zasilanie pa-
mieci,

- Organizacja - przelacza
podziat pamieci na komér-
ki 8- lub 16-bitowe. Tu
mozna dodaé, ze pamieci
93C46 w wersji SMD uzy-
waja tylko trybu 16-bitowe-
80,

- Bufor/Zerowanie - ustawia
wszystkie komorki ekrano-
wego bufora na fth (lub
ffffh), w zalezno$ci od or-
ganizacji,

- Bufor/Wypetnianie - wy-
pelnia wszystkie komdrki
wartoécia komorki aktual-
nie wybranej,

- Bufor/Edycja - przejscie do
edycji wartoéci wybranej
komorki (komenda osiagal-
na roéwniez poprzez ‘e’
z klawiatury),

- Polecenie menu ’Programo-

wanie’ odpowiada opera-
cjom na kostce pamieci
(zapis komoérki, zapis ca-
tosci, kasowanie, odczyt
z wpisem do bufora, po-
réwnanie z buforem). Op-
cja 'Samoczynne kasowa-
nie' okres§la, czy kostka
wymaga oddzielnego kaso-
wania komérki przed zapi-
sem. Jest ona domyslnie
wlaczona, co odpowiada
nowszym typom kostek
pozwalajacym na pominie-
cie cyklu kasowania,

- Plik - pozwala na zapis
i odczyt bufora z/do pliku
*.c46,

- Pomoc - uruchamia typowe
windowsowe okienko po-
mocy.

Jerzy Szczesiul, AVT

jerzy.szczesiul@ep.com.pl

Program sterujqcy pracq
programatora oraz jego pos-
ta¢ zrédfowa sq dostepne na
stronie internetowej EP, pod
adresem:

- www.ep.com.pl/ftp/tools.html
- www.ep.com.pl/ftp/other.html
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