Do tej pory na lamach EP
pojawite sie juz kilka artykuléw na
temat rodziny ISD - ukfadéw
pozwalajgecych w bardzo prosty
sposéb nagrywac i odtwarzac
krotkie komunikaty slowne.

W ostatnich miesigcach firma
Information Storage Devices
zaoferowata nowe uklady z tej
rodziny oraz modul VM110.
Niniejszy artykul jest kontynuacjq
poprzednich, omawia tylko te
cechy nowych ukladéw, ktére
rézniq sie od ,starych” ISD10XX.
Czytelnikéw mniej zapoznanych

z tematem odsylamy do
wyczerpujacego materialu
zamieszczonego w EP 5/93 oraz
1, 2, 3/94. Réwnoczeénie w serii
Miniprojekty publikujemy artykul
o uniwersalnym module méwigcym
AVT-1019, ktéry jest prostq
aplikacjq ukltadu ISD1420.

Na rynku podzespoléw pojawily sie ostatnio
nowe uklady firmy ISD o oznaczeniach
1SD1210, 1212, 1416, 1420 oraz gotowy modul
VM1110. Podobnie jak w innych ukiadach tej
serii, dwie ostatnie cyfry oznaczenia wskazuja
maksymalny czas zapisu w sekundach, przy czym
g6rna granica przenoszonego pasma siega od-
powiednio 2,7; 2.3; 3.4; 2,7 i 2,7kHz

Zasada dzialania nowych ukladéw jest iden-
tyczna jak poprzednich. Mozliwe sq dwa tryby
pracy: adresowy i operacyjny. Uktady
[SD12XX w trybie adresowym mogg rozpoczy-
naé prace od poczatkow 80 rejestrow (jest to
wiec wersja zubozona w poréwnaniu do wszys-
tkich pozostalych), uklady 14XX maja po 160
rejestrow. CzeS¢ analogowa - obwody mikro-
fonowe, gloénikowe - pozostala praktycznie nie
zmigniona.

W nowych ukladach inny jest spos6b ste-
rowania. Przede wszystkim zniknely koncowki
Power Down (PD), Playback/Record (P/R) oraz
End Of Message (EOM\). Zamiast jednego
wejécia sterujacego praca (Chip Enable - CE)
pojawily sie trzy nowe: PLAYE\ (nozka 24),
PLAYL\ (n. 23), REC\ (n. 27). Jest to nie-
watpliwe udogodnienie. Uklad bowiem prze-
chodzi do stanu Power Down (pohor pradu typ.
0,5pA) automatycznie po kazdym cyklu odczytu
czy zapisi.

Odezyt moze byt wykonywany na dwa spo-
soby. W pierwszym wykorzystuje sie koficéwke
PLAYE(dge] - sterowanie zboczem. Do zapoczit-
kowania odczytu wystarczy krotki impuls. Po-
jawienie sie zbocza opadajacego na tym wejscin
spowoduje odczyt komunikatu. Odtwarzanie zos-
tanie zakonczone po dojsciu do najblizszego znacz-
nika EOM, lub do kofica pamigei. Pojawienie
sie na PLAYE\ stanu H nie ma wplywu na
prace.

W drugim wykorzystuje sie wejscie PLA-
YL(evel] - sterowanie poziomem. Odczyt trwa
wtedy tylko w czasie gdy PLAYLA = L. W ten
spos6b mozna zakonczy¢ odtwarzanie wezesniej,
przed dojéciem do znacznika EOM lub do kofica
pamigci.

Dla dokonania zapisu wystarczy podat na
wejécie REC\ stan niski. Zapis bedzie trwal
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przez czas gdy REC\ = L (lub do wypelnienia
calej pamigei). Rosnace zhocze na REC\, przed
dojsciem do konica pamigci, spowoduje wpi-
sanie znacznika EOM - co umozliwia zapisanie
kilku kolejnych komunikatow,

Podobnie jak w ukladach 1SD10XX tryb
pracy oraz adres startu zostaja wpisane do wew-
netrznych zatrzaskow (latch) podezas opadajacego
zhocza sygnalu sterujacego na jednym z trzech
wejsé sterujacych,

Wejécie zapisu REC\ ma pierwszefistwo przed
obu wejéciami odczytu, Znaczy to, e jesli w czasie
odezytu na wejsciu REC\ pojawi sig stan niski,
odtwirzanie zostanie przerwane i dokonany zosta-
nie zapis w irybie i wedlug adresu wyslgpuja-
cego aktualnie na wejsciach A0 - A7.

Wszystkie wejécia majy obwody likwidujace
w normalnych warunkach skutki drgaf zesty-
kéw sterujacych, Jednak przy odezycie (dla obu
sposobow sterowania) mozna si¢ natknac na
przykra niespodzianke. Jesli bowiem odezyt jest
sterowany zestykiem mechanicznym, a stan nis-
ki na wejéciu trwa nadal po dojsciu od znacz-
nika EOM lub kofica pamieci (uklad przeszed!
wezedniej antomatycznie do stanu Power Down),
wtedy przy zwolnieniu przycisku pojawia sie
nieuniknione drgania zestyku i pierwsze ujem-
ne zhocze mow zapoczatkuje odezyt.

Zamiast wyjécia EOM\ w nowych ukla-
dach mamy wyjécie RECLED\. Przede wszys-
tkim, jak wskazuje jego nazwa, umozliwia ono
podiaczenie diody LED do sygnalizacji zapisu.
Na tym wyjéciu w czasie zapisu pojawia sig
stan niski, natomiast przy odczycie - ujemne
impulsy EOM, ktére moga by¢ wykorzystane
w hardziej ztozonych aplikacjach.

W czesci analogowej proponuje sie wlacze-
nie migdzy koncowki ANA IN, ANA OUT
(n6zki 20, 21) zamiast pojedynczego kondensa-
tora o wartoéci 1pF, elementéw R, C. Mozna
zastosowal mniejszy gabarytowo kondensator
100nF, dodatkowa zalet jest mozliwosé bezpos-
redniego podania podczas zapisu zewnetrznego
sygnalu na wejScie ANA IN, bez potrzeby od-
laczania przedwzmacniacza.

Pozostale koficowki nie zmienily swoich fun-
koji.

Niewielkiej zmianie ulegly jeszcze funkcje posz-
czegolnych wejéé adresowych w trybie ope-
racyjnym [(dwa najstarsze bity adresu = H). Dla
wygody uzytkownika whudowano piec fun-
keji pozwalajacych maksymalnie uproscié ob-
sluge,

Dla jasnoéci obrazu nalezy podane dalej u-
wagi poréwnaé ze szczegolowym opisem trybu
operacyjnego kostek ISD10XX zamieszczonym
w EP1/94. Tam mozna bylo wykorzystaé
w tryhie operacyjnym sze$¢ funkcji dostep-
nych przez szesé mlodszych wejé¢ adresowych.
Teraz dostepne sa cziery takie funkcje:

AD (n. 1) - szybkie ,przewijanie”, dziala tylko
przy odczycie. Podanie krotkiego impulsu po-
woduje momentalne ,przeskoczenie” komuni-
katu (do nastepnego znacznika EOM), podobnie
jak funkcja CUE w magnetofonach. Umozliwia
to szybkie znalezienie jednego z kilku zapisanych
komunikatéw bez znajomoéci rzeczywistych ad-
resow ich poczatkéw. Funkcja ta musi byt
uzywana razem z A4, poniewaz normalnie
w trybie operacyjnym odczyt lub zapis zaczyna
sig od adresu 0 (poczatku pamigci).

A1 (n, 2) - dopisywanie dalszej czesci ko-
munikatu. Funkcja stosowana tylko przy zapi-
sie, umozliwia przedluzenie zapisanego komu-
nikatu przez dopisanie dalszej cze$ci. Polega to
na usunieciu ,starego” znacznika EOM i zapi-
sanie dalej nowego. Bez tej funkcji (A1 = L,
A4 = H) kazdy nowy zapis stanowi¢ bedzie
oddzielny komunikat.

A3 (n. 4) - odtwarzanie w petli, uzywane
oczywiscie tylko przy odezycie. Umozliwia przy
uzyciu zaréwno PLAYE\, jak i PLAYL\ wie-
lokrotne powtarzanie jednej wypowiedzi umiesz-
czonej na poczatku pamieci (od adresu 0). Teraz
nie ma wezedniejszych ograniczen - wypowiedz
ta moze calkowicie wypelniad pamigc.

A4 (n. 5) - sposOb zerowania rejestru ad-
resowego, funkcja uzywana przy zapisie | przy
odezycie. W normalnej pracy (A4 = L) opa-
dajace zbocze dowolnego wejscia sterujacego
zeruje licznik (rejestr) adresow, wige uklad zawsze
zaczyna prace od adresu 0. Gdy A4 = H, licznik
ten przy kolejnych cyklach zapisu/odczytu nie
jest zerowany i umozliwia zapisanie i odtwo-

77



Nowe pokolenie rodziny ISD: ISD 12xx, 14xx, modut VM1110

PLAYL | | ol
82— | 100k
PLAYE 1
53
RECORD e

Rys. 1. Podstawowy schemat aplikacji uktaddéw 1SD12xx/14xx

rzenie wiekszej liczby komunikatéw albo dopi-
sanie nowego fragmentu.

Nalezy jednak zwr6cié uwage, Ze w opisy-
wanych ukladach nie ma mozliwoéci wyzero-
wania licznika w tym trybie za pomoca wejs¢
sterujgcych (w ISD10XX bylo to mozliwe dzig-
ki wejscin Power Down). Moze to by¢ utrud-
nieniem przy odtwarzaniu komunikatow w do-
wolnej kolejnoéci (tryb operacyjny, funkcja
A0). W takim przypadku trzeba zainteresowac
sig mozliwoéciq zerowania przez odlaczenie zasi-
lania, albo tez wykorzysta¢ tryb adresowy.

Tyle o nowych kostkach. Z podanego o-
pisu wynika, ze w prostszych aplikacjach be-
da one jeszcze latwiejsze w uzyciu niz uklady
10XX. Z drugiej strony, nie znaczy to wcale,
iz sq one lepsze we wszystkich zastosowaniach.

Przy okazji wypuszczenia nowych ukladéw fir-
ma ,przyznala sig” do pewnego niedopracowa-
nia i chyba niezbyt dokladnego przetestowania

swoich wyrobéw we wszystkich warunkach.
W nocie aplikacyjnej wspomniano mianowi-
cie, ze w niektorych sytuacjach, przy zalaczeniu
zasilania czy zmianie baterii, gdy napiecie kofi-
cowek zasilajgcych narasta szybciej niz wejécia
REC\ wtedy nastepuje nieoczekiwany i nie-
pozadany krotki cykl zapisu (jeden segment
pamieci), Przy tym wstawiony zostaje oczywiscie
zmacznik EOM, co poZniej powoduje zatrzymanie
odtwarzania tuz po starcie. Aby temu zapobiec
producent proponuje dotaczenie kondensatora
o wartodci 1nF miedzy plusem zasilania a wej-
§ciem sterujgcym REC\ - patrz rysunek 1.

Podobne zjawisko wystapilo w kostkach se-
rii ISD10XX, autor zachserwowal je przy op-
racowaniu ,gadaczki® (AVT-128). W takim
prostym zastosowaniu przedstawiona wada zu-
pelnie nie przeszkadzala, ale w niektérych in-
nych aplikacjach moglaby stanowi¢ pewien
klopot.
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Rys. 2. Modut VM1110 - widok od strony
elementow

Modul VM1110

Kolejna nowoscia firmy ISD jest modul
VM1110. Jest to niewielka plytka (25 x 30mm),
na ktérej zmontowano uklad praktycznie iden-
tyczny jak na rysunku 1 (elementy wystepujace
w module VM1110 zaznaczono linia przerywa-
na). Jest to wigc idealne rozwiazanie dla tych,
ktorzy cheq natychmiast stosowad gotowy uk-
lad. Wystarczy dolaczyé mikrofon, glosnik, dio-
de LED i przyciski. Do polaczenia mozna zas-
tosowal: lgczéwke krawedziowg o rozstawie
1,27mm lub przewody.

Pewna wadg jest krotszy czas zapisu (10 se-
kund), a takze wyzsza cena.

Modul ten z zaznaczonymi wyprowadzeniami
pokazano w powiekszeniu na rysunku 2.
Piotr Gérecki

Uwaga: Nowe uklady ISD oraz modul
VM1110 znajdujq sie w ofercie handlowej
AVT (str. 98).
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