ProRie D sl KA Y

Jak wynika z ostatniej
ankiety. nasi Czytelnicy dzielqg
sie na trzy grupy: posiadaczy

PC-téw (16%), posiadaczy
innveh komputerow (28%)

i tveh, ktorzy nie maja zadnego
komputera (56%). llez to razy
przedstawiciele drugiej i trzeciej
grupy protestowali przeciw
publikacjom projektow
zwigzanvch z PC-tami
twierdzqce, ze posiadacze PC-1on
lo niemal elitorna grupa
spoleczna. Od czasu do czasu
probujemv publikowaé cos dla
os6b posiadajgcveh inne
komputery. ale nie mozemy
cofa¢ kola historii | wvmyslac
przystawki do komputerkow
lvpu Speclrum

Obserwowany w ostalnim
czasie znaczny spadek cen na
bloki skladowe PC-tow zachecil
nas do puszukiwan
ofensvwnego wvjscia z lef
svivacii. 1 olo mamy
rozwiqzanie. Kazdy moze
samodzielnie zlozy¢ sobie PC-ta
juz za kilka milionow zlotych
{kilkaset nowych zlotéwek)
Wystarczy przeczyitac len
artykul,

Poprzedni rok owocowal w kil-
ka wydarzen wzmacnisjacyeh pozycje
komputerow klasy PC na rynkach
calego niemal Swiala. Nawet poja-
wienie sie nowyvch bardzo wydaj-
nych procesorow, m.in. Power PC
czy Alpha AXP21164, nie
dowalo znaczacego spadku obrotow
procesorami Pentium czy tez ukla
dami zcoraz bardziej rozbudowywa:
nej rodziny 486 (wg danveh Intela).
Co wigcej, ceny nowych generacji
a przede wszystkim
486DX2, ulegly radvkalnemu obni-
zeniu  osiggajac  poziom rzedu
230USD (listopad 1994) za wersje
i486DX2-66. Konsekwencjag tyvch
obnizek jest spadek cen plyl
i procesorow starszych generacii

286 oraz 3865X/DX. Tak wiec ry-
nek kompulerow opartych na dosc
juz - trzeba lo przyznac - archaiczne
architekturze opracowane] przez 1BM
ciagle sie rozwija i mozna z duzy
doza POWNosCci stwierdzic, ze jest to
najlepiej oprogramowana rodzina
komputeréw na swiecie. Pewnego
rodzaju dowodem na to niech beg-
dzie fakt, ze caly sklad poligraticzny
Elektroniki Praktycznej oraz Elektora
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terach PC.

Takze wszystkie obwody
drukowane oraz ich dekumentacije,
opracowywane przez AVT, sq pod-
dawane obrobce za pomoca progra-
mow CAD napisanych dla PC.

Publikujac ten artykul pragnie-
my przekonad Czytelnikow  (zwlaszcza
nalezacych do klanow Atari, Amiga
itd.), ze za stosunkowo niewielkic
pieniadze moznn  zostad  posiadaczem
prostego komputera z rodziny PC, kto-
rego  mozliwosci  (przede
dzieki oprogramowaniu) wvstarczy
nie tylko do zabawy, ale umozliwia
takze projektowanie obwodow dru-
kowanych (np. przy pomocy Easy
Traxa), prowadzenie svmulacji elek-
tronicznych oraz prowadzenic szeregu
prac z innvch dziedzin nauki i tech-
niki. Co wiecej, nio trzeba, a nawel
nie nalezy tego kompulera kupowad
- mozna go zlozy¢ we wlasnym zak-
resie, bedac wyposazonym.... w zasa-
dzie tylko we wkretak! Minimum
Wiﬂdz_\_r o, wnetrzu' knm_putt:m 0Czy-
wiScie nie zszkodz.

Zdjgcia dokumentujace montaz
komputera (zamieszezone w lym ar-
tykule) przedslawiajy  uniwersalng
plyte lirmy Data Expert wyposazo-
na w procesor AMD486DX2-66

wszystkim

i szyny Local Bus, ale
monlazu jest identyczny dla dowol-
nej innej plyty. W tabelach na
koneu artykulu  podane zoslaly
przvblizone ceny najbardziej typo-
wych konfiguracji Komputeréw
zbudowanych  z elementéw  kupio-
nych poprzez rubrvke ,Gielda” z P(
Kuriera nr 22/94, Olerty
WGieldy® sa zblizone do cen okazyj-
nych, z ktérvmi bez trudu mozna
sig spotkac na warszawskiej gieldzie
komputerowe; przy ul. Grzybows-
Kiej. Poniewaz nic wszvscy Czytel-
nicy podejma rvzyko kupowania e-
lementow uzywanveh i nie posia-
dajacych gwarancji, bedziemy sie
starali slopniowo rozszerza¢ nasza o-
ferte  handlowsa o podzespoly do
monlazu komputerow PC. Elemen-
ty te beda posiadaly pelng gwa-
rancjg, a oferta zostanie opracowa-
na w taki sposob, aby umozliwic
zlozenie praktycznie dowolnego mo-
delu komputera PC,

sposth

COnowe

Najpierw troche wiedzy
teoretycznej

Kazdy standardowy komputer
rodziny PC jest zbudowany z modu-
low (zwanych kartami), dzieki czemu
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modernizacja i rozbudowa kompute-
ra jest bardzo prosta. Zastosowanie
tego typu rozwiazania uczynilo kom-
puter klasy PC niezwykle podatnym
na rozbudowe i modernizacje. Nieza-
leznie jednak od planowanej indy-
widualnej konfiguracji kazdy kom-
puter powinien by¢ wyposazony w
podane nizej elementy,

Plyta glowna

Plyta gléwna .sercem”
komputera. Na niej zamontowany
jest procesor (oraz ewentualnie kop-
rocesor arytmetyczny), pamiec
RAM, pamieé¢ EPROM (ROM) z ,.za-

jest

szylym® w niej BIOSem, procesor

wspolpracujacy z klawiatura  (naj-
nzescie] jost to iB042), sloty stano-
wigee zlacza montazowe dla pozosta-
lych kart, wszystkie zlacza zasilajace
i ukladv peryleryjne podstawowej
konfiguracji systemun (DMA, inter-
[ejsy szyny ISA, timery ilp.). Plyty
aléwne, niezaleznie od typu zamon-
fowanego procesora, producenta
i daty produkcji sa dos¢ podobne
do siebie. Oznacza to, ze wiekszosc

podstawowych  elementéw  konst-
rukecji  plyly  znajduje sie zawsze
w tym samym (mniej wiecej)

miejscu. Dolyezy o przede wszystkim
slotow, gniazda klawiatury, zlacza do
kabli zasilajgcych i akumulatorka
podtrzymujacego pamiec¢ konfigura-
cyjna i zegar czasu rzeczvwistego. Po-
zostale elementy (procesor, pamied
Cache, RAM i ROM) moga znajdo-
wac sie w roznych miejscach ply-
ty, co nie wplywa jednakze na
rozmieszczenic otworow mocujgeych
dla kotkéw dystansowych i tule-
jiek mocujacych. Tvpowe lokalizacje
podstawowych clementéw przedsta-
wia rys. 1, Mozna sie wiec poku-
si6. o stwierdzenie, ze wszyslkie
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Bateria lub
akumulator

Ztacze

klawiatury

i

i |_1__‘|!

Sloty 8/16-bitowe

Obszar zajety
: przez glowne elementy
i komputera (RAM, LP, itp.)

pivty si4 montowane w podobny
sposob, czego dowodem jest zdjecie
(fot. 1);

Karta grafiki oraz
odpowiedni monitor

Moze to byé wychodzaca juz
z uzytku najtansza karta typu Her-
cules, CGA/EGA lub najbardziej
w tej chwili popularna VGA. Za-
kup kart starszej gencracji w chwi-
li obecnej mija sic z celem, ponii-
mo ich niezwykle atrakcyjnej ceny.
Takze monitory wspdlpracujgce
z kartami Hercules, CGA/EGA (ko-
lor) sa dosc tanie, prowokujac za-
kup. Trendy rynkowe wyraznie
wskazuja na VCA ijej rozszerzenia
(SVGA) jako najbardziej rozsadnego
kandydata do zainwestowania pie-
niedzy. Znaczne obnizenie kosztow
zakupu mozna uzyska¢ poprzez zakup
monitora VGA mono.

Na rynku wystepuje dosé duzo
kart pochodzacych ad roznych pro-
ducentéw. Stosunkowo najbardziej
znanymi i uznanymi sa Paradise,
Tseng, Cirrus Logic, WD, S3 oraz

Jak samemu zmontowaé PC

Karty VGA (SVGA) sa
w pamied obrazu
0 pojemno$ci 256kB..4MB. Im
mniej pamigci ma karta, tym
mniejsza ilos¢ koloréw w trybach
wiekszej rozdzielczodci moze wyswiet-
lic. Do wspélpracy z monitorem
monochromatycznym i prostych
aplikacji kolorowych w zupelnosci
wyslarcza 256kB. Na wszelki wypa-
dek (tzn. wymiany monitora na ko-
lorowy) lepiej jest kupi¢ karte z
512kB RAM i mozliwoscia rozbu-
dowy do 1MB. Rozbudowa pamieci
powyze] 1MB do zastosowan domo-
wych nie ma zbyl wielkiego sensu
praktycznego. Na fotorafii 2 znajcdu-
je sig widok karty graficzane) SVGA
Trident 8900 z 1MB RAM, ktora
jest typowym przedstawiciclem ro-
dziny VGA produkowanej w ostal-
nich latach.

Trident.
wyposazone

Sterownik dyskow elastycznych
oraz dysku twardego

W chwili obecnej bez trudu
mozna nabvé karty typu .Combo®
(inaczej zwane ,mulli - [/O") wypo-
sazone takze w port rownlegty
drukarki oraz jedno lub dwa zlacza
szeregowe. Widok takiego sterowni-
ka znajduje sie na fol. 3.
Stacje dyskow

Na rynku dostepne sa dwa
standardy: 5,25" oraz 3,5". Nie jest
konieczne instalowanie obydwu
stacji jednoczesnie, co pozwala ob-
nizy¢ nieco koszt komputera.
W przypadka koniecznosci zrezygno-
wania z jednej ze stacji lepszvm wy-
borem jest stacja 3.5". Inwestowa-
nie pieniedzy w stacje 5.25" ma
sens tylke w przypadku dostepu

do duzych ilosci oprogramowania
na tego typu dyskietkach,
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Pamie¢ RAM

Jest to jeden z drozszych elemen-
tow komputera. W zaleznosci od
typu skladanego komputera mini-
malny rozmiar pamigci RAM wyno-
si od 1MB (dla AT286) do 4MB
(dla 386DX oraz 486SX/DX). Ogal-
nie rzecz ujmujac, im wigcej pamieci
RAM, tym sprawniej pracujg (na-
wet na slabszych komputerach) bar-
dziej wymagajace programy graficzne.
Dotvezy to przede wszystkim aplikacji
Windows. ktére, chcgc nie cheac,
staly sie prawdziwym standardem.
Klawiatura

Wigkszosé dostgpnych na rynku
popularnyvch klawiatur zapewnia za
stosunkowo niska cene w miarg
przvzwoite parametry uzytkowe. Ze
wzgledu na podatnosé klawiatur na
zuzywanie sie warto zainwestowac
w zakup nowej klawiatury.

Obudowa z zasilaczem

slanowl
calej

Obudowa  z zasilaczem
podstawe mechanicznag dla

konstrukcji. Kupowane w skle-
pach obudowy posiadaja gwaran-

cje na zasilacz isa wyposazone
w komplet elementow montazo-
wych, wlacznie 2z wkretami i ko-

feczkami mocujaeymi. Duza popu-
larnos: zdobyly ostatnio obudowy
serii . Tower", w ktorych plyty
gi(_‘l\u\u'”l_? montowane sa IJif"lU\\"U-
Elementy konstrukeyjne sg bardzo
zblizone do siebie, niezaleznie od
typu obudowy.

Wymienione wyzej elementy
stanowiag ,jadro”, ktare juz moze
pracowaC¢ z wieloma programami,
ale nie zapewnia nawet podstawo-
wego komfortu podezas pracy lub
grania. Wypada wiec dodal jeszcze:

Dysk twardy

Do niedawna luksus. w chwili
obecnej niezbedny element wyposa-
zenia. Niezbedny do wickszosci zasto-
sowan bardziej ,powaznych”, Spa-
dek cen napedow pozwala na zakup
nowego dysku o pojemnosci rzedu
170..240MB  za ok. 170..2200USD.

Dyski uzywane sa oczywiscie odpo-
wiednio tansze. Przed zamontowa-
niem dysku warto zapisaC jego pa-
rametry (ilo§¢ glowie, cylindrow
i sektorow zwykle jest wymieniona
na etvkiecie opisujacej dysk), co
znacznie ulatwi wpisywanie tych da-
nych do pamigei CMOS przechowu-
jgce] najwazniejsze konfigurowalne
parametry podzespoléw komputera.

lub trackball

Sa to urzgdzenia bardzo pomocne
podczas pracy z wieloma programa-
mi. System Windows staje sig coraz
bardziej trudny do ,obejscia”, a bez
myszy jest niezwykle trudno cokol-
wiek w nim zrabic,

Mysz

Krok po kroku...

Pierwszym krokiem przed podije-
ciem decyzji o zakupie lub samo-
dzielnym zloZzenin  komputera po-
winno byé dokladne przeanalizowa-
nie potrzeb i mozliwosci finanso-
wych. Dzieki modulowej budowie
mozliwe jest stopniowe ,doszlifo-
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wanie” posiadanego komputera do
rosngcych z czasem wymagan.

Drugim krokiem jest skompleto-
wanie niezbednych elementéw. Za-
kup ich na gieldzie daje oszczednosci
rzedu 10..40%, co warto uwzglednié
podczas opracowywania planu zaku-
pow.

Montaz rozpoczynamy od uzbroje-
nia plyty giéwnej. Najpierw mon-
tujemy pamie¢ RAM - fot. 4
przedstawia spos6b montazu pamie-
¢i w modulach SIMM. W przypad-
ku starszych plyt pamie¢ moze byé
montowana w podstawkach DIL
lub modutach SIP o konstrukcji
zblizonej do SIMMaéw,

Kolejnym krokiem jest podiacze-
nie wtyczek zasilacza, przedstawia to
fot. 5. Bardzo wazne jest zwr6cenie
uwagi na to, aby czarne przewody
(sa to przewody masowe) z obydwu
wtyczek znajdowaly sie obok siebie.
Konstrukcja gniazda zasilajacego na
plycie dos¢ czesto umozliwia odw-
rotne ich zamontowanie, co grozi
uszkodzeniem plyty. Kolory przewo-
déw we wszystkich zasilaczach sa
zachowane, zgodnie z fot. 5.

Ostatnim etapem uzbrajania ply-
ty jest montaz plastkiowych kol-
kow dystansowych - fot. 6. Kotki
te wchodza w sklad wyposazenia
obudowy komputera. Montaz kol-
kow polega na weciénieciu ich
w otwory wykonane w plycie
gléwnej, po uprzednim przymierzeniu
plyty do posiadanej obudowy. Re-
gula jest, ze plyty ze wzgledu na swa
mechaniczna uniwersalnosé posia-
daja wiecej otworéw niz obudowa,
w zwiazku zczym mozliwe jest, zZe
nie wszystkie znich zostana wyko-
rzystane.

Mozemy teraz rozpoczat etap in-
stalowania plyty w obudowie. Pod-

Fot, 7.

Elektronika Praktyczna 1/95

stawy kotkéw dystansowych wsu-
wamy w specjalnie wyprofilowane
otwory w chassis obudowy. W no-
wszych rozwiazaniach jako baze moco-
wania montuje sie dodatkowo je-
den kolek mosiezny, za pomoca
ktérego przykrecamy plyte do chas-
sis w okolicy gniazda klawiatury
(wchodzi on takze w wyposazenie
obudowy),

W opisie uzbrajania plyty pomi-
neliSmy montaz procesora, ktéry
zreguly kupuje sie wmontowany
w plyte. Jezeli elementy te zakupio-
no osobno, to montaz procesora
przebiega podaobnie jak w przypadku
innych ukiadéw scalonych - ptyty
sprzedawane bez procesorow posia-
daja podstawki pod te uklady.
Duza popularnoéé¢ zdobyly podstaw-
ki typu ZIF (ang. Zero Insertion
Force) znacznie ulatwiajace montaz
i demontaz procesora. Uwaga ta
dotyczy przede wszystkim posiadaczy
plyt upgradeiowych, ktére umozli-
wiaja zastosowanie rdznych proce-
sorow, od 386DX, poprzez 486DLC,
az do 486SX/DX.

Mozemy teraz rozpoczaé proces
montowania kart. Montaz karty
polega na delikatnym wsunieciu jej
w wybrany slot (fot. 7) i przykre-
ceniu sledzia do wspornika z tylu
obudowy (fot. 8). Wybhdr slota jest
w zasadzie dowolny, nalezy tylko
pamieta¢, aby nie montowaé¢ kart
16-bitowych (z dwoma zlaczami kra-
wedziowymi) do slotéw 8-bitowych.
Karty 8-bitowe mozna montowac
do slotéw 16-bitowych.

Podobne uwagi dotycza piyt wy-
posazonych w zlacza Local Bus.
Z praktyki wynika jednak, ze le-
piej unika¢ montazu standardo-
wych kart w zlacza ,podpiete” pod
Local Bus. Proces montazu jest

S e B R
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niemal identyczny dla wszystkich
kart. Jedynie przed instalacja karty
sterownika warto dofaczy¢ do niej
kable sterujace praca dysku twar-
dego i dyskéw miekkich. Zlacza te
roznia sie miedzy soba iloscia pi-
noéw - na fotografii 9 z lewej strony
widaé zlacze i kabel sterownika dys-
kéw miekkich FDD, a z prawej
strony dysku twardego.

Typowy kabel do sterownika
stacji dyskéw ma cztery zlacza, za
pomoca ktérych mozna sterowac
praca dwdch stacji dyskéw. Zlacza
krawedziowe wykorzystuje sie dla
stacji 5,25", zlacza szpilkowe dla stacji
3,5". Jedno z dwdch skrajnych zlaczy
(w zalezno$ci od typu stacji) dota-
czamy do napedu, ktéry ma sie
zglasza¢ jako ,A:“. Kolejny steruje
stacja ,,B:“. Obydwa zlqcza (dla HDD
i FDD) maja wyraZnie zaznaczony
pierwszy pin ito wlasnie w jego
kierunku nalezy skierowa¢ pierwsza
zyle kabla (oznaczona kolorowym
paskiem).

Umieszczenie zigez w roznmych ste-
rownikach moze byé¢ odmienne, ale
dzieki réznej ilosci pindw latwo je
zidentyfikowaé. Koncowki zlacz z dru-
giej strony kabli podiaczamy do
stacji dyskéw idysku twardego.
Tutaj takze obowiazuje zasada, Ze
pierwsza zyle kabla kierujemy
w strone pierwszego pinu zlacza na-
pedu. W przypadku nie korzystania
z dysku twardego nalezy zablokowac
sterownik na plytce kontrolera pop-
rzez przelaczenie zworki (wg opisu
dolaczanego do sterownika). Pozwoli
to unikna¢ bledéw wywolanych
probami dostepu do niepodlaczone-
go napedu. Pozostale otwory w tyl-
nej czeéci obudowy nalezy zamasko-
wat surowymi (bez zadnych wyciec)
Sledziami.
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Fot. 9

Kolejnym etapem montazu jest
podiaczenie kabli zasilajacych stacje
oraz zainstalowanie w obudowie
komputera napedéw dyskietek oraz
dysku twardego, Mozna to zrobid
poprzez wsuwanie napedu w jedno
z wolnych miejsc w tzw. koszu" od
strony wnetrza komputera (fot. 10)
lub, po uprzednim wyjeciu zaSlepek,
od przodu komputera.

Wybér miejsca na zamontowanie
stacji jest sprawa zupelnie indywi-
dualna, warto jednak patrze¢ przysz-
losciowo i przewidzie¢ miejsce na
ewentualne dodatkowe napedy CD-
ROM, streamera czy tez dodatkowy
dysk twardy.

Istotng sprawa dla niezawodnos-
ci komputera jest dokladne przyk-
recenie napedéw do konstrukcji
.kosza", co zapobiegnie drganiom
mechanizmow, kiére sa szczegblnie
niebezpieczne dla dysku twardego.
Kable zasilajace sa zakonczone wyp-
rofilowanym zlaczem, dzieki czemu nie
wystgpuje niebhezpieczenstwo ich
niewlasciwego podlaczenia.

Na koniec zostaly nam do pod-
taczenia przewody laczace pulpit
wskaznikéw i przyciskéw steruja-
cych z plyta gléwna. Tutaj niestety
wystepuje duza réznorodnosé ko-
loréw przewodéw w zaleznoSci od
producenta obudowy, dodatkowa
trudnoécia jest spora gama réznego
rodzaju paneli wskaznikowych. Naj-
prostsze wyposazone sa tylko
w dwie lub trzy diody LED (HDD,
POWER, TURBO) idwa przyciski
(RESET i TURBQ), bardziej rozbudo-
wane sa wyposazone ponadto
w wyéwietlacz LED, a te najbardziej
kosztowne nawet we wskaznik al-
fanumeryczny LCD. Trudno wiec
bedzie obejs¢ sie tutaj bez wsparcia
dokumentacja dolaczona do plyty
gléwnej i obudowy.
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Fot. 10,

Na tym konczy sie etap montazu
mechanicznego. Rozpoczynamy uru-
chamianie komputera, ktére skiada
sie ztrzech etapéw,

Etap 1

Nalezy podlaczy¢ do komputera
wszystkie elementy zewnetrzne, tzn.
klawiature, kabel zasilajacy i moni-
tor.

Etap 2

Po wlaczenia zasilania i po przej-
sciu testow POST (ang. Power On
Self Test) nalezy uruchomi¢ prog-
ram Setup, ktéry znajduje sie w pa-
mieci ROM BIOS kazdego kompu-
tera klasy PC AT ilepszych. Za
pomoca tego programu ustawiamy
typ karty graficznej zamontowanej
w komputerze, ilos¢ i typy zainsta-
lowanych stacji dyskéw elastycz-
nych, parametry dysku twardego,
aktualng date i czas systemowy. Sa
to podstawowe opcje, ktére trzeba
poprawnie ustawi¢ od razu po
pierwszym uruchomieniu kompute-
ra.

Wiekszos¢ nowych programéw
Setup, niezaleznie od producenta,
wyglada w podobny sposéb i zaw-
sze pozwala na ustawienie podstawo-
wych parametréw niezbednych do
poprawnej pracy komputera. Dos-
tepne sa takze opcje bardziej zaawan-
sowane, umozliwiajace modyfiko-
wanie wielu innych parametréow
(m.in. szybko§¢ zegara dla szyn ISA,
liczba taktéw stanu Wait State pod-
czas dostepu do pamieci RAM,
przemapowania roznych obszarow pa-
mieci ROM do tzw. shadow RAM
i wiele innych).

Opis wszystkich opcji wybiega
znacznie poza ten artykul, ale w przy-
padku zadeklarowania wiekszego za-
interesowania Czytelnikéw zostana
one dokladnie opisane na tamach
EP. Nalezy pamieta¢, aby po us-
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tawieniu wszystkich opcji w Setu-
pie zapisa¢ je do pamieci CMOS.
Etap 3

Etap ten dotyczy utworzenia na
dysku twardym partycji startowej
dla DOSa i przeniesienie nan sys-
temu operacyjnego. Wykonaé to
mozna w nastepujacy sposéb: przy-
gotowujemy na innym komputerze
dyskietke uruchomieniowa, ktéra
powinna zosta¢ sformatowana za po-
moca polecenia FORMAT a: /s
(zamiast ,a:" mozna wstawi¢ nazwe
innego napedu). Dodatkowo nalezy
nagra¢ na niag program FDISK.EXE,
wymagany do prawidlowego utwo-
rzenia partycji i FORMAT.EXE, poz-
walajacy na sformatowanie dysku
twardego.

Tak przygotowana dyskietke
wkladamy do napedu a: zmontowa-
nego komputera, wlaczamy go i tuz
po wiaczeniu zasilania zamykamy klucz
drzwiczek stacji. Po zatadowaniu sie
do pamigci rezydentnych czesci
COMMAND.COM komputer zglasza
gotowos¢ do pracy znakiem ,A:“.

Nalezy wtedy uruchomié¢ prog-
ram FDISK i utworzyé za pomoca
opcji nr 1 (Create DOS Partition
or Logical DOS Drive) jedna lub
kilka (w przypadku duzych dyskéw)
partycji. Za pomoca opcji SET
ACTIVE PARTITION nalezy usta-
wi¢ te partycje dysku, z ktorej
system operacyjny bedzie startowal.

Kolejna czynnoscia jest urucho-
mienie programu FORMAT w nas-
tepujacy sposéb: FORMAT c: /s, co
spowoduje przeniesienie niezbednych
do poprawnej pracy komputera
plikéw systemowych. Nastepnie re-
setujemy komputer, usuwamy ze
stacji dyskietke startowa i kontro-
lujemy poprawnoéé¢ tadowania sys-
temu z dysku twardego.

Znacznie latwiejsze zadanie maja
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nabywcy uzywanych dyskéw twar-
dych, ktére byly wczeéniej podzielo-

ne mna partycje i sformatowane.
Czynnoéci tych nie trzeba powtarzac
po kazdorazowej zmianie komputera
- wykonane raz pozwalajg na prace
dysku na dowolnym komputerze PC
po uprzednim ustawieniu paramet-
réw dysku w Setupie.

Od tej chwili komputer jest
prawie gotowy do pracy. ,Prawie®
oznacza konieczno$éé dobrania opty-
malnych dla danej konfiguracji nas-
taw w Setupie oraz stworzenie pli-
kéw konfiguracyjnych CONFIG.SYS
oraz AUTOEXEC.BAT. Zalecane jest
korzystanie z DOSa w wersji 6.0
i wyzszych, poniewaz znajduje sie
w nim bardzo pomocny dla mniej
wprawnych uzytkownikdw prog-
ram MEMMAKER, ktéry analizuje
konfiguracje sprzetowa komputera
i instaluje drivery rozszerzajace pa-
mie¢ w zaleznosci od indywidual-
nych mozliwosci. Na prowadzenie
tego etapu prac nie ma niestety
Scislej recepty. Bardzo duzo zalezy
od ,wyczucia“ izrozumienia zasady
dzialania komputera, w zwiagzku
Z czym nie pozoslaje nam nic innego,
jak poleci¢ przejrzenie ksiazek opi-
sujacych system operacyjny i bu-
dowe komputera. Jezeli Czytelnicy
EP okazg duze zainteresowanie za-
gadnieniami zwigzanymi z konfiguro-
waniem komputeréw rodziny PC,
opublikujemy artykul na ten temat.

Uwagi koficowe

Napisanie pelnego kompendium
~skiadacza” nie jest mozliwe na
tamach pisma, poniewaz zajetoby
to ogromna ilo§¢ miejsca. Przeds-
tawiajac Czylelnikom ten bardzo
skrécony, aczkolwiek pelny, opis
kolejnosci montazu ,prawdziwego
PC-ta" ostrzegamy, ze moga poja-
wi¢ sie pewne trudnodci w czasie
uruchamiania zmontowanego kom-
putera, o ktérych nie wspomnie-
lismy. Wynika to przede wszystkim
z niezliczonej ilosci  producentéw
podzespoléw do PC, a czasami takze
z checi chodzenia ,na skroty przez
programistow tworzqcych aplikacje
uzytkowe. Wypadki zlego wspal-
dzialania BIOS6w réznych kart sa
dos¢ latwe do zidentyfikowania,
ale praktycznie nie ma mozliwosci
ich usuniecia inna droga niz wy-
miana karty. W praktyce autora
bardzo rzadko zdarzaly sie elementy
~konfliktogenne* uniemozliwiajace
poprawna prace komputera. Oferta

Jak samemu zmontowaé PC

handlowa AVT bedzie dobrana
w taki sposéb, aby unikna¢ moz-

liwoéci powstawania tego typu
sytuacji.
Niezwykle istotne jest blizsze

zapoznanie sig z dokumentacjami do-
laczanymi do zakupionych elemen-
tow, Przed zamontowaniem kart do
przygotowanego komputera warto
zweryfikowaé ustawienia konfigu-
rujacych je jumperow. Z reguly
jumpery sa ustawione przez produ-
centa w sposéb zapewniajacy pop-
rawny start systemu bez koniecznos-
ci wprowadzania zadnych zmian. Sa
to pozycje okreélane w dokumen-
tacjach najczesciej jaka ,default".
Uwaga ta dotyczy takze plyty glow-
nej.

Szczeg6ly montazu mechanicznego
podane w niniejszym opisie nale-
zy traktowaé z pewna rezerwa, po-
niewaz w zaleznoéci od typu zas-
tosowanej obudowy moga wysta-
pi¢ pewne roznice. Podobna sy-
tuacja moze wystapi¢ z elementa-
mi mechanicznymi wchodzacymi
w sklad wyposazenia obudowy -
kolki dystansowe moga mie¢ inny
ksztalt niz przedstawiono to na
zdjeciu, ale sposdb ich montazu
i spelniana funkcja jest zawsze taka
sama.

Jak wspomniane zostalo na po-
czatku artykulu, zalecane jest, aby
przed podjeciem sie montazu kom-
putera poswieci¢ chwile czasu na
chociazby powierzchowne poznanie
jego budowy. W wykazie literatury
podamy kilka pozycji zapewniaja-
cych poprowadzenie takiego kursu
na dos¢ wysokim poziomie i jed-
noczeénie przystepnie. Nie nalezy
traktowaé tych uwag jako znieche-
cajacych, ale jak wszyscy to wie-
my, ,pierwszy raz"“ jest zawsze do$c¢
trudny...

Piotr Zbysinski
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Oferta AVT podzespoléw niezbed-
nych do samodzielnego zlozenia
komputera PC w réznych konfigu-
racjach znajduje sie na str. 97.



