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PROJEKTY ZAGRANICINE

Procesor audio-video

AVP 300,

Ostatnia cze$¢ artvkulu
opisujgeego konstrukcje
procesora audio-video
poswiecona jest szczegélowemu
oméwieniu sposobu wykonania
plytek drukowanych, montazu
i uruchomienia urzqdzenia.

W artykule zawarto bardzo

cenne dla konstruktorow

informacje o szczegdlach

konstrukeji mechanicznej

procesord.

Montaz ukladu

Uklad AVP 300 jest wykonany
jest na trzech, stosunkowo duzych
obwodach drukowanych ale tylko
jeden z nich posiada éciezki (druk)
z obu stron. Zaréwno pakiet po-
§redni jak i pulpitowy (zawieraja-
cy wskazniki i elementy obsiugi)
zostaly zrealizowane, jako najtan-
sze rozwiazanie, z wykorzystaniem
jednostronnych obwodéw drukowa-
nych. Plyta .gtéwna”. ze wzgledu
na sposob prowadzenia S$ciezek
i konieczne ekranowanie jest wy-
konana jako obwédd dwustronnie
drukowany. Oprocz trzech duzych
wymienionych obwodéw polrzebny
jest jeszcze jeden, stosunkowo ma-
ly, zawierajacy przelaczniki. Jest on
wlutowany prostopadle do tylnej
czebci plyty gléwnej.

Obsadzenie plytek elementami
dzigki nadrukom i folograliom nie
powinno przedstawia¢ zadnych
trudnosdci. Poniewaz w urzadzeniu
modelowym zastosowano =zalany
w zywice transformator i nie wyste-
puje mozliwos¢ porazenia niebez-
piecznym napieciem, to jego kon-
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strukcjg moze bez ograniczen zajac
sig niemal kazdy.

Ze wrzgledu na duza ilos¢ ele-
mentéw bardzo waznym zalece-
niem jest koniecznos$é ich staran-
nego dobierania. Pewne doswiad-
czenie w montazu zlozonych urza-
dzen elektronicznych jest niewatp-
liwie konieczne aby AVP 300 za-
czal poprawnie funkcionowaé Jed-
na zamieniona biegunowos¢, jedno
niedokiadne lutowanie lub pomy-
lony element moze w rezultacie
prowadzi¢ do wielogodzinnych po-
szukiwan popelnionego bledu. Z te-
go wzgledu zwracamy uwage ze le-
piej 2 godziny diuzej obsadza¢ ele-
menty niz przez 5 godzin poci¢ sie
nad wykryciem pomyltki! (Nie ko-
niecznie musi tak byé. Przy rzeczy-
wiscie starannym montazu urzadze-
nie z pewno$cia bedzie poprawnie
funkcjonowacd).

Przy obsadzaniu elementéw na-
lezy zwrécié uwage na nastepuja-
ce szczegoly:

1. Wszystkie kondensatory ceramicz-
ne nalezy wlutowywaé mozliwie
gleboko, dotyczy to takze 4 zlacz

[57]

SCART, przyciskow 1 dziesigeiu
potencjometréw montowanych na
plycie czolowej,

. Wszystkie LED'y (15) powinny

by¢ zainslalowane tak aby odleg-
lo§¢ od ebwodu drukowanego do
ich czubka wynosila 23mm.

. Szlyfty ST303 i ST304 powinny

znajdowaé sie od strony druku
pakietu poéredniego.

. Listwy kontaktowe STL A - STL F,

STL1jak iSTLA', STLB' nalezy
wykonac przez odpowiedni podzial
dostarczonego w zestawie mate-
rialu (4x13, 1x14, 3x16 i 1x17).
Listwy STLA' i STLB' powin-
ny by¢ zainstalowane od strony
druku. Wlutowanie odbedzie sie
bez problemu, gdy ich konce nie
beda wystawaty ponad powierz-
chnig strony element6éw.

. Transformator sieciowy nalezy

najpierw przymocowaé do ply-
ty gléwnej przy pomocy 4 wlo-
zonych od spodu §rub M3x6
i nakretek, a dopiero potem lu-
towac.

Oba stabilizatory napiecia 1C501
i 502 sa zamocowane na lezaco
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Rys. 9. Rozmieszczenie elementéw na plytce pulpitowe).

w U-ksztaltnych radiatorach. Na-
lezy najpierw odpowiednio wy-
gia¢ ich koncéwki, potem przy-
krecié do radiator6w (przy po-
mocy Srubek M3x6), taki podze-
spol umieéci¢ na obwodzie dru-
kowanym i przymocowad nakret-
kami - dopiero teraz nalezy
przylutowaé koncowki.

8. Rezystor R626 (lewa przednia
czedt plyty glownej) jest wy-
konany jako mostek z drutu, Jes-
li chcemy spowalni¢ reakcje
zwiazanego z lym rezystorem
ukladu PLL, to nalezy zastoso-
wac rezystor o wartodci 820kQ.
Jest lo interesujace tylko wtedy,
gdy chcemy uzywaé AVP 300

wylgcznie jako dekodera wielo-
standardowego. Przy wsp6ipra-
cy z magnetowidem uklad PLL
powinien reagowaé¢ mozliwie
szybko.

9. Wszystkie koncowki elementow
wyslajace na stronie druku nale-
zy po lutowaniu maksymalnie
skrécié. Dotyczy to w szczegol-
noéci koncowek =zlacz BU402
i BU405.

Gdy wszystkie plytki sq juz kom-
pletnie obsadzone elementami to za-
leca sie jeszcze raz dokiadnie spraw-
dzi¢ czy nie popetnilismy btedu
przy ich obsadzaniu elementami
(zmiana biegunowoéci) i lutowaniu.

Rys. 9a. Widok gotowej piytkl pulpitowe).
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Podlgczanie plytek

Najpierw zajmiemy sie plytka
z przelacznikami. Jest ona polaczo-
na z plyta gléwna nie tylko po
przez éciezki, ale dodatkowo przy
pomocy 3 zylowego, przewodu ek-
ranowanego o diugosci ok. 150mm,.
Kabelek ten najpierw nalezy z jed-
nej strony pozbawié zewnetrznej
izolacji, facznie z ekranem, na di-
ugodci 156mm. 7 drugiej strony od-
izolowujemy na dlugo$ci 25mm,
pozostawiajac ekran, klory skreca-
my formujac z niego czwarty prze-
wéd - jego koniec cynujemy. Kon-
ce poszezegolnych zyl pozbawiamy
izolacji na diugoéci kilku mm i cy-

‘nujemy. Trzy krotsze konce, zgod-

nie z ich kolorami wlutowujemy do
plytki przetacznikéw do punkéw
oznaczonych literami ,w*, .b", ,g“.
Drugie konce przewodu wlutowu-
jemy do odpowiednio oznaczonych
punktow plyty gléwnej. Ekran te-
go przewodu wlutowujemy do pun-
ktu ,A“. Teraz wslawiamy plytke
przelaeznikdw w odpowiednie szcze-
liny plyty gléwnej (prostopadle do
niej). Wstawiana plytka powinna wy-
stawa¢ na 1.5mm liczac od strony
druku plyty gléwnej. Koresponduja-
ce $Sciezki i powierzchnie metalizo-
wane obustronnie lutujemy.
Przechodzimy do przygotowania
szesciu polaczen realizowanych

Elektronika Praktyczna 1/96
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Rys. 10. Rozmieszczenie elementow na plycie. Wymiary oryginatu: 330x198mm

przy pomocy wielozylowego prze-
wodu plaskiego. Z 25cm takiego
przewodu oddzielamy tyle zyl aby
pozostalo 13 i tniemy go na 2 od-
cinki po 10cm i jeden o diugosci
5cm. Ciecie powinno zostaé do-
konane doktadnie prostopadle do
kierunku przewodéw - nozyczkami
lub ostrym nozem. W podobny spo-
sob przygotowujemy dwa odcinki
10cm - jeden 17-zylowy, a drugi 10-
zytowy oraz 5cm odcinek 16-zylo-
wy. Wszyslkie odcinki 10cm zaopat-
rujemy jednostronnie w zaciskane
zlaczki - oczywidcie o odpowiedniej
ilodci kontaktow, krétsze odcinki ma-
ja mie¢ zlaczki na obu konecach,
Wspomniane zlaczki najlepiej zacis-
ka¢ przy pomocy imadetka - z wy-
czuciem i zwracajac uwage aby obie
potéwki nie przekrzywily sie wza-
jemnie, Zlaczki przewodow zakon-
czonych nimi dwustronnie powinny
by¢ identycznie zorientowane na obu
koncach, Wszystkie zlaczki powin-
ny byc zaciskane dokladnie na kon-
cach przewodéw - ew. wyslajace po
operacji zaciskania [ragmenty nale-
zy obcia¢ ostrym nozem.

Strony bez zlaczek czterech

Elektronika Praktyczna 1/96

pryewodow o diugosci 10cm nale-
zy pozbawié izolacji na dlugosci
3mm i wlutowaé do plytki czolo-
wej od strony druku, odpowiednio
do ilosci zyl, w miejsca oznaczone
od STLC' do STLF'. Przy operacji
tej nalezy koniecznie zwréci¢ uwa-
ge, aby zlaczki byly zorientowane
w kierunku tylnej krawedzi plytki

(krawedzi z LED'ami),

Prace z lutownica koniczymy
taczac izolowana linkg 1,5mm
(2x35mm) punkty oznaczone ST203/
ST303 i ST204/ST304 na plycie
gléwnej i plytce posredniej. Tylne
krawedzie tych plytek, po zmonto-
waniu caloéci, znajda sie w odleg-
losci 35mm.

Rys.

10a. Widok gotowe] piyty gtéwnej.
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Uruchamianie

W celu dokonania nizej opisa-
nych czynnosci nalezy plyte glow-
na polozy¢ plasko na odpowiednim
podlozu i potaczyé przygotowanymi
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Rys. 11a. Widok gotowych plytek:
posrednie] | przetgcznikow.
Wymiary oryginatu: 232x198mm

I 145%x35mm

kabelkami (5cm) z plytka posrednia.
Te ostatnia stawiamy wzdluz przed-
niej krawedzi, uzyskujac odstep ok.
15mm od plyty gléwnej. Przez za-
stosowanie odpowiedniego materia-
lu (szmatki, taSmy izolacyjnej, itp.)

v @B0 %rm

Buacz o[EZE e
- (P o
o[FETle ]

00000000

[ LE]

oogonnnnn @.—Q

—

g

eliminujemy mozliwo$é zwaré po-
miedzy plytka posrednia a plytka z
przelacznikami.

Plytka pulpitowa, w celu uru-
chomienia i zestrojenia, zostaje po-
laczona tylko do STLC i STLD.
Polaczenia STLE i STL D zwigzane
sa czeScia audio, ktéra nie wyma-
ga zadnego slrojenia i moze byc
pozniej przetestowana. Tak czescio-
wo podlaczona plytke pulpitowa
ktadziemy ,do géry nogami* przed
plyta gléwna.

Transformator wlaczamy do sie-
ci. Zaraz po uruchomieniu przy-
cisku TA501, co sygnalizowane jest
przez LED D505 sprawdzamy na-
piecia zasilajace AVP 300. Ujemny
zacisk miernika przylaczamy do
jednego =z radiatorow IC501 lub
IC502. Napiecie 5V powinno pa-
nowaé na koncowee 3 IC502, a 12V
na koncowee uvkladu IC501. Jesli
wyslapia' odchylenia wigksze od
5% (zwlaszcza w dél) nalezy urza-
dzenie natychmiast odlaczy¢ od
sieci i sprawdzi¢ czy nie ma gdzies
zwarcia cyni lub blednego pola-
czenia.

Elektronika Praktyczna 1/96
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Prad pobierany przez AVP 300,
mierzony w obwodzie bezpieczni-
ka, powinien zawierad sie w prze-
dziale 600 do B00mA.

Jesli stwierdzimy, ze odpowia-
da to rzeczywisto$ci, mozemy prze-
prowadzié zgrubny test przelacza-
nia przy pomocy przelacznikow
i odpowiadajacych im LED'6w.

Strojenie

Pomimo zlozonosci ukladu ze-
strojenie AVID 300 jest przeprowa-
dzi¢ nadzwyczaj latwo - pewne do-
éwiadczenie z sygnalami telewizyj-
nymi i wyczucie jednak na pewno
sie przvda. Oscyloskop moze oka-
zal sie przydatny, ale nie jest nie-
odzowny. To samo stwierdzenie
dotyczy generatora pasow koloro-
wych - moze go jednak zastapic
sygnal testowy nadawany przez
wszystkie stacje lelewizyjne.

Kompletne zestrojenie wymaga
oprocz sygnalu PAL takze sygnatu
w slandardzie SECAM. Zestrojenie
dla sygnaléw SECAM nie jest ko-
nieczne, jesli nie bedziemy AVP 300
dla takich sygnatow wykorzystywac.

Zestrojenie dla NTSC 4,43MHz
polega na =zestrojeniu ukladu dla
sygnalow PAL. Zestrojenie dla syg-
natu NTSC 3.58MHz (zwanego tak-
ze NTSC/M), podobnie jak dla stan-
dardu SECAM, wymaga skorzysta-
nia z sygnalu testowego i podobnie
moze by¢ pominiete, gdy urzadze-
nia nie bedziemy stosowad¢ dla ta-
kich sygnalow.

Sygnal testowy o amplitudzie
1V nalezy podac na jedno z gniazd
wejsciowych, a do gniazda wyjscio-
wego nalezy podtaczyé odbiornik
TV zdolny akceptowaé¢ zespolony
sygnalt wizji kolorowej. Jesli dys-
ponujemy odbiornikiem TV z do-
datkowym wejsciem RGB, to nale-
zy z niego skorzysta¢ (gniazdo
BU302) poniewaz zar6wno PAL
Dekoder jak i PAL-Enkoder moga
okaza¢ sie silnie rozstrojone.

Wszystkie potencjometry , prze-
suwne” plyty pulpitowej, zwiaza-
ne z sygnalami video, nalezy usta-
wi¢ w pozycji $rodkowej - dotyczy
to takze potencjometru ,NTSC-Pha-
se”. Szes§¢ przelacznikéw na tej plyt-
ce takZze wymaga uslawienia ,nor-
malnego”. Calkiem po lewsej stronie
znajduje sie przetacznik ,RGB
OUT*" - nalezy go ustawi¢ w zalez-
noSci od tego czy dysponujemy od-
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biornikiem TV z wejéciem RGB. Po-
zostale przelaczniki powinny zna-
lezé sie kolejno w pozycjach: pra-
wd, lewa, prawa, prawa, lewa.
W czasie strojenia pozostaja one, za
jednym wyjatkiem, wiadnie na tych
pozycjach,

Wilaczamy odbiornik TV, AVP
300 iew. generator sygnalu testo-
wego, a odpowiednim przyciskiem
wybieramy wejscie na klére wcho-
dzi sygnal testowy.

Na ekranie odbiornika powinien
sie pojawi¢ obraz testowy stojacy
lub skosny i ptynacy. Synchroni-
zacje linii nastawiamy przy pomo-
cy R616 - potencjometr ten pozo-
stawiamy w pozycji odpowiadajacej
srodkowi obszaru stojacego obrazu.
Boczne polozenie obrazu koryguje-
my dobierajac szerokosé impulsu
powrotu (R621) - powinna ona wy-
nosi¢ 12ms - mierzac na koncow-
ce 6 obwodu [C602. Zaleca sie
sprawdzi¢ sygnal na kofcowce
7 IC601 (Impuls Super-Sandcastle).

Po lych operacjach, dolyczacych
generacji impulsu synchronizacji,
na ekranie powinien pozostawaé
czarno-bialy obraz pozbawiony ja-
kikolwiek mankamentéw - w prze-
ciwnym wypadku konieczne jest
lepsze dostrojenie lub poszukanie
bledu montazowego.

Strojenie bloku filtrow nalezy
rozpoczaé od obwodu posiadajace-
go najwieksza dobro¢, a wiec wy-
magajacego najwiekszej dokladnos-
ci - jest to tzw. obwdd ,dzwon-
owy” dla koloru w standardzie SE-
CAM (dostrojenie na 4,286MHz).
W tym celu nalezy do koncowki 27
obwodu IC101 przylozy¢ 12V (do-
datnie napiecie zasilania), co wy-
musi przelaczenie na standard SE-
CAM i wprowadzi obraz testowy dla
tego standardu. Bardzo troskliwie
nalezy dostroi¢ L2 na minimalna
modulacje amplitudy - mierzona os-
cyloskopem na koncéwce 15 obwo-
du 1C101. W wypadku braku oscy-
loskopu nalezy stroi¢ na optymal-
ng jakosc koloréw w obszarze prze-
jécia z jednego koloru mna drugi -
daje sie to szczegblnie elegancko
wykona¢ gdy dysponujemy specjal-
nym generatorem obrazu testowego
(dajacym tzw. Multiburst). Obraz
testowy w tym wypadku bardzo wy-
raznie wskazuje na niewlasciwe ze-
strojenie - pomaraficzowe zabarwie-
nie w obszarze 3,8MHz.

‘ne znieksztalcenia

wwme: Procesor audio - video AVP 300

Nastepnie stroimy przesuwnik
fazowy dla standardu SECAM
(L101 i R102). Zgrubne zestrojenie
dokonujemy pokrecajac rdzeniem
L101 - az obraz lestowy przybie-
rze normalne kolory (taka sama jas-
krawos¢ czerwonych i niebieskich
paskéw). Przez dopasowanie war-
tosci R102 eliminujemy ewentual-
obrazu. Ze
wzgledu na wzajemna wspolzalez-
nos¢ obu tych elementéw opisang
procedure nalezy kilkakrotnie po-
wlorzyc.

Dysponujac oscyloskopem moz-
na opisane strojenie przeprowadzic
w nast. sposob: oscyloskop podpi-
namy do konicowki 3 1C101. L101
stroimy tak aby poziom czerni od-
powiadal poziomowi wygaszania
powrotu. W podobny sposéb dopa-
sowujemy wartos¢é R102 - dla syg-
nalu (R-Y) na kofdcowce 1 1C101.
Przeprowadzenie tych czynnosci
konczy strojenie dla standardu SE-
CAM i mozemy juz zlikwidowac je-
go wymuszenie (odlaczamy koncow-
ke 27 IC101 od napiecia zasilania).

W celu zestrojenia dla standar-
du PAL podlaczamy Zrédio sygna-
tu testowego i przez przylozenie
napigcia zasilania (12V) do kon-
cowki 28 1C101 wymuszamy prace
w tym standardzie. W celu dostro-
jenia czestotliwoéci zwieramy sztyf-
ty ST101 i ST102 i przez strojenie
C116 dazymy do zatrzymania ko-
lorowych paskow. Alternatywna
metoda, z wykorzystaniem oscylo-
skopu jest jego podpiecie do koii-
cowki 3 IC101 i strojenie C116 do
uzyskania zerowej czestotliwosci
dudnien.

Na tym etapie mozna by podjaé
wstepne strojenie dla standardu
NTSC/M - jesli przewidujemy jego
wykorzystywanie i dysponujemy ge-
neratorem obrazu testowego dla te-
go standardu. Jesli warunki te sa
spelnione, to pozostawiamy zwarte
sztyfty ST101 i ST102, a prace
w standardzie NTSC/M wymuszamy
przez podanie napiecia 12V na kon-
cowke 26 1C101. Podlaczamy obraz
testowy (3,58MHz) i strojac C 117
dazymy do zatrzymania kolorowych
paskow.

Nastepnie likwidujemy zwarcie
pomiedzy ST101 i ST102 i wymu-
szanie pracy dla wybranego stan-
dardu. Odbiornik TV zdolny akcep-
towaé sygnaly RGB powinien dla
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standardéw, dla ktérych przepro-
wadziliémy strojenie, odtwarzaé
bezblednie obrazy testowe.

Dla dokonania pozostalvch czyn-
noéci strojeniowych musimy dyspo-
nowac odbiornikiem TV akceptuja-
cym ZSW (zespolony sygnal wizji)
- wykorzystanie trybu RGB byloby
zbyt klopotliwe. Skrajny lewy prze-
facznik z tylu AVP 300 musimy
wigc przestawié w pozycje FBAS
(jesli dotychczas byl przelaczony do
pozycji RGB).

Zajmiemy sie teraz enkoderem
PAL iw tym celu podstroimy, przy
pomocy G316, oscylator podnosne;
- zostawiajac go w pofozeniu od-
powiadajacemu $rodkowi obszaru
»zalapania" koloru. Oba filtry pas-
mowe BFP301 i BFP302 sa w za-
sadzie fabrycznie zestrojone, ale
mozna je jeszcze dokladnie usta-
wi¢ przy pomocy oscyloskopu.
W tym celu nalezy go podpia¢ do
koncéwki 8 1C301 i BFP302 ostroz-
nie podstroi¢ na maksymalnag am-
plitude koloru (aby odfiltrowac
wszystkie skladowe widma poza
podnosna koloru).

Jesli przewidujemy wykorzysta-
nie AVP 300 do pracy ze standar-
dem NTSC/M, to nadszedl moment
aby dokonczyé strojenie dla tego
trybu, W tym celu nalezy najpierw
przestawic¢ przelacznik (z tylu) na
czestotliwodé 3,58MHz i powtdrzyd
kroki poprzednio opisane. C319 stu-
zy do strojenia synchronizacji kolo-
ru, a BFP301 nalezy nastawi¢ na
maksymalna amplitude koloru. Po
wykonaniu odpowiednich czynnos-
ci nalezy z powrotem przestawié
przelacznik na czestotliwosé
4,43MHz i podlaczy¢ zrodlo obrazu
testowego PAL.

Wszystkie operacje strojenia kor-
czy optymalizacja zestrojenia puta-
pek w kanale luminancji (L203
i L204). Niedostrojenie powoduje za-
ktécenia typu Cross-Luminancji, co
objawia si¢ na ekranie w postaci
przeplywajacych cieni. Przez pokre-
canie rdzeni w tych cewkach latwo
uzyskamy optymalna jakoéé obrazu,

Jesli dysponujemy oscylosko-
pem, to podpinamy go do wspél-
nego rezystora emiterowego T209 -
T212 i stroimy wspomnianymi
rdzeniami na minimalng skltadowa
koloru.

Operacja strojenia AVP 300 jest
zakonczona.
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Montaz obudowy

Rozpoczynamy od polaczenia
gornej czedci obudowy, piytki pul-
pitowej i jej maski a nastepnie ply-
tv gléwnej i posredniej. Ptytka (ob-
wadd) pulpitowa powinna zostaé
przykrecona sze$cioma $rubkami
2,9x6,5mm, o stozkowych lebkach,
do goérnej czesci obudowy. Nastep-
nie wkladamy 2 nakretki M4 w od-
powiednie wytloczenia (nie zapo-
mnied) i od gory wkladamy maske
plyty pulpitowej. Maska ta posia-
da, na swej metalizowanej stronie,
sluzacej jako ekran, 8 gwintowa-
nych nakretek, ktére swoim polo-
zeniem koresponduja z otworami
w obwodzie drukowanym plytki
pulpitowej. Przez te otworki mas-
ka powinna zostaé¢ przykrecona
siedmioma $rubkami z poliamidu
(M3x16mm) i jedna érubka metalo-
wa. Ta ostatnia laczy elektrycznie
powierzchni¢ ekranujaca maski
z masa urzadzenia i nalezy ja wkre-
ci¢ w to miejsce gdzie bedzie kon-
taktowa¢ z metalizacja obwodu.
Srubki nalezy dokrecaé z wyczu-
ciem tak aby maska réwnolegle
osiadla w przeznaczone dla niej
wglebienie, (Ten spos6b montazu,
w przeciwienstwie do narzucajace-
go sie uzycia kleju, ma ta zalete
ze pozwala na ew. rozebranie).

Teraz mozemy delikalnie wcis-
nac na cylindryczne ogki, przez od-
powiednie otwory, 4 dopasowane
do projektu obudowy guziki przy-
ciskow.

Plytka posrednia zostaje przy-
krecona do plyty glownej. Ze
wzgledu na ograniczone miejsce
konieczne jest jej nachylenie, w re-
zultacie czego wzajemna odlegltosc
z przodu wynosi 25mm, a z tylu
ok. 35mm, Uzyskujemy to przez
wykorzystanie srubek i tulejek dys-
tansowych o 3 réznych dlugosciach.

Najpierw wkladamy od spodu
plyty gléwnej &rubki w otworki
(3,2mm) ito w nast. spos6b: po
srodku z przodu M3x30mm, z pra-
wej strony po Srodku M3x35mm,
z tylu po érodku i po prawej stro-
nie M3x40mm. Na $rubki naklada-
my tulejki pasujacej diugoéci (25,
30 i 35mm), na to naktadamy plyt-
ke posrednia i to skrecamy nakret-
kami M3. (6 pozostalych otworkéow
na plytce posredniej przewidzia-
nych jest do ew. opcjonalnej roz-
budowy urzadzenia),

Montaz ostlateczny realizujemy
w niezawodny ale niekonwencjonal-
ny sposéb: z gory na dét - przy po-
mocy czterech 15cm sztyftéow z dru-
tu. Kladziemy obudowe na Scierecz-
ce lub szmatce, otwartg czescia ku

gorze 1 wstawiamy wspomniane
sztvfty w wypustki montazowe. Na
kazdy ztylnych szlylléw nawleka-
my 2(!) podkladki 10x1,5mm, jed-
na tulejke dystansowa 15mm i jed-
na 60mm. Na kazdy z przednich
sztyftow nawlekamy jedna(!) pod-
kiadke 10x1,5mm ijedna tulejke
dystansowa 60mm.

Zespol zlozony z plytki posred-
niej i plyty gléwnej nawlekamy na
sztyfty i opuszczamy. Strona druku
plvty gléwnej zwrdcona jest ku go6-
rze, a zlaczki skierowane sa w kie-
runku kratki wentylacyjnej. Plytka
tylna zostaje ulokowana na przewi-
dzianej dla siebie pozycji (uwzgled-
niajac zlaczki na pozostalych plyt-
kach). Przed tym nalezy przykreci¢
gniazdo BNC (BU204) i polaczy¢ dru-
tami z punktami ST201 (kontakt érod-
kowy gniazda) i ST202.

Jesli w trakcie opuszczania ze-
spolu plytek pozwoli na to odleg-
fos¢ od plylki pulpitowej, nalezy
idace od niej kable wlaczy¢ do
plytki poéredniej. Gdy opuszczanie
jest zakonczone, dwa pozostalte
kable od plytki pulpitowej nalezy
wetkngé w odpowiednie miejsca
plyty glowne;j.

Teraz, przez lekkie naciskanie
zespolu plytka posrednia/gléwna
wstawiamy w rowek gérnej czesci
obudowy §cianke przednia - tak
aby gwintowane krawedzie gniaz-
dek wtyczkowych trafialty w odpo-
wiednie otworki. Po usadowieniu
tej $cianki nakrecamy okragle na-
kretki gniazdek wtyczkowych.

Po przekonaniu sie, ze i tylna
scianka jest dobrze zamocowana w
rowkach obudowy, na kazdy z sztyf-
téw centrujacych nawlekamy pod-
kladke 10x1,6mm, a na wszystkie
cztery dolna pokrywe obudowy -
kratke wentylacyjna skierowana ku
przodowi - tak aby przednia i tylna
§cianki trafialy na swe wpusty.

Zastepujemy przednie sziyfty
przez $ruby M4x70mm. W tym ce-
lu silnie Sciskamy odpowiednie na-
rozniki obudowy, wyciagamy sztyft
ina jego miejsce wciskamy $rube
- jesli ciezko wchodzi, to troche
zwalniamy uscisk - odpowiednia

Elektronika Praktyczna 1/96



e

nakretka znajduje sie pod plyta
pulpitowa.

W celu wkrecenia tylnych srub
(M4x90mm) wysuwamy obudowe
odpowiednim mnaroznikiem poza
krawedz stolu i wyciagamy w daét
sztyft centrujacy, a od géry na je-
go miejsce wprowadzamy $rube.
Gdy wyjdzie ona z drugiej strony
wstawiamy nakretke i srube lekko
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przykrecamy. Gdy  wstawimy
wszystkie 4 Sruby, lo z wyczuciem
je dokrecamy.

Weiskamy, ew. krecac, 4 gumo-
we nozki i nareszcie mozemy po-
stawi¢ nasz AVP 300 na wlasnych
nogach.

Oba otwory montazowe na ply-
cie pulpitu zatykamy przewidzia-
nymi do tego celu dekielkami. Na
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Procesor audio - video AVP 300

oéki potencjometréw przesuwnych,
skrocone do 25mm, zatrzaskujemy
gatki, a na pozostale nakladamy
i przykrecamy.

Artykul opublikowano na pods-
tawie umowy z redakejq mie-
siecznika ELV
Uwaga. Kompletny zestaw elementow
i plytek drukowanych jest dostepny
w ofercie AVT na stronie 97.
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Procesor audio - video AVP 300
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