PROGRAMY

EDWin krok po kroku, czesc 2

Kontynuujemy prezentacje
mozliwosci najtaniszego w chwili
obecnej programu do
projektowania obwodéw
drukowanych oraz symulacji
i analizy ukladéw
elektronicznych.

W drugiej czesci artykulu
pokazemy w jaki sposéb
automatycznie wykonac plytke
drukowanq do projektowanego
urzqdzenia.
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Fragment sche-

matu urzadzenia
do ktérego zapro-
jektujemy ptytke
przedstawiono na
rys. 1. Jest to pro-
sty multiwibrator
wykonany na
dwéch bramkach
7400, ktérego pro-
stokatny sygnat
wyjsciowy steruje
wejsciem zegaro-
wym przerzutnika
D pracujacego
w ukladzie dwoéj-
ki liczacej.
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Rys. 3.
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= Podobnie, jak
w przypadku rozpo-
czynania projektu
wywolywanie wszy-
stkich modutéw pro-
gramowych odbywa
sie z “centrum do-
wodzenia“, czyli
gléwnego paska na-
rzedziowego. Na rys.
2 przedstawiamy
wyglad tego paska
ponownie =z zazna-
czeniem kolejnosci

Rys. 1.

Rys. 2.

KAOK 4
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wykonywanych ope-
racji. , Krok 1“ oraz
,Krok 2“ opisaliSmy we wrze$niowym
numerze EP, teraz skupimy sie na dwdéch
kolejnych etapach.

Po poprawnym narysowaniu schema-
tu elektrycznego w programie Capture
nalezy wskaza¢ na gléwnym pasku na-
rzedziowym Layout. Zostaje uruchomio-
ny edytor ob-
wodéw dru-

kowanych, ktérego
przyktadowe okno
przedstawiono na
rys. 3. Dzieki zasto-
sowaniu w EDWinie
koncepcji jednej,
zintegrowanej bazy
danych dla wszy-
stkich moduléw na-
rzedziowych pro-
gram Layout dowia-
duje sie automaty-
cznie o przypisa-
nych do poszczegdl-
nych elementéw ob-
udowach. Na rys. 3
wida¢ obudowy
wszystkich elemen-
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Rys. 5.

téow zastosowanych w projekcie. Sa one
rozrzucone na planszy w sposéb zupel-
nie przypadkowy. W zaleznosci od wy-
magan uzytkownika i realizowanego
projektu mozliwe jest zastosowanie au-
tomatycznego rozkladania elementu na
powierzchni ptytki (widok menu na
rys. 4), mozliwe jest takze ich reczne
rozprowadzenie. Doskonale efekty daje
potaczenie tych dwo6ch metod - pro-
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Rys. 4.

gram proponuje pewien rozklad, ktére-
go optymalizacje przeprowadza recznie
projektant.

Program rozkladajacy elementy jest
wyposazony w szereg opcji przydatnych
podczas tworzenia projektéw o duzym
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Rys. 6.

Rys. 8.

stopniu skomplikowania - pozwala np.
automatycznie dostosowaé numeracje
elementéw do ich lokalizacji na powie-
rzchni druku.

Efekt dziatania programu rozklada-
jacego elementy przedstawiono na
rys. 5.

Kolejnym krokiem realizacji projektu
jest uruchomienie - Uwaga! Co$ dla
prawdziwych leniuchéw! - autoroutera,
czyli programu automatycznie tworza-
cego plytke. EDWin ma wbudowane
dwa autoroutery: standardowy EDWina
i Arizona (rys. 6). Dostepne sa takze
dwa interfejsy wejsciowo-wyjéciowe,
dzieki ktérym mozliwa jest wymiana
informacji pomiedzy EDWinem i naj-
doskonalszym w chwili obecnej auto-
routerem - Specctra oraz Maxroute.

Jak pokazata praktyka, obydwa wbu-
dowane w EDWina autoroutery dosko-
nale daja sobie rade z laczeniem plytek
dwu stronnych i o wiekszej ilosci
warstw. Plytki jednostronne ,nie wy-
chodza“ im najlepiej, ale w znacznym
stopniu jest to zalezne od wymagan
stawianych projektowi i konfiguraciji
programu.

Rys. 7.

Rys. 9.

Po zadaniu parametréw laczenia au-
tomatycznego (grubosci $ciezek, dopu-
szczalnych odstepéw pomiedzy prze-
wodzacymi fragmentami plytki, $redni-
cy punktéow i przelotek, itp.) nalezy
uruchomi¢ automat taczacy (w menu:
Auto/Route - rys. 7). Efekt dziatania
autoroutera przedstawia rys. 8. Sposéb
prowadzenia $ciezek nie wyglada zbyt
profesjonalnie i jest stabo zoptymalizo-
wany pod katem produkcji ptytek.
Wszelkie polaczenia §ciezek pod ka-
tem prostym nalezy zlagodzi¢, co moz-
na oczywiécie zrobi¢ w sposéb automa-
tyczny. Do tego celu stuzy opcja Miter
corners w menu Auto programu Arizo-
na Autorouter. Efekt jej dziatania przed-
stawiono na rys. 9.

Jezeli efekty pracy autoroutera sa
zadowalajace wracamy do programu
Layout (rys. 10). Mozliwe jest tutaj do-
konanie drobnych poprawek w projek-
cie, ktére znajda oczywiscie odzwier-
ciedlenie w bazie danych tworzonego
projektu o beda widoczna dla pozosta-
ych modutéw EDWina.

Na tym konczy sie etap projektowa-
nia plytki drukowanej, mozemy wiec
przej$¢ do wykona-

Pﬂﬂﬂ nia dokumentacji

produkcyjnej. Po-
s mocny w tym be-
dzie program Post-
pro, wywolywany
z glé6wnego paska
narzedziowego
(,Krok 4“ na rys. 2).
EDWin udostepnia
interfejsy dla wszy-
stkich standardéw
stosowanych
w przemy$le, tzn.
Gerber dla fotoplo-
tera (okno konfigu-
racji na rys. 11), pli-
= ki wiertarskie
NCDrill (okno konfi-

guracji na rys. 12), mozliwe jest takze
wykonanie dokumentacji dla maszyn
pozycjonujacych klej i elementy SMD.
Bez trudu mozna takze przygotowac
kompletny wykaz elementéw wraz ze
szczegblowym opisem zastosowanych
obudéw, nazwami stosowanych sym-
boli, ich opisem itd.

Kazdy modul EDWina jest wyposa-
zony w mozliwo$¢ statystycznej anali-
zy dotychczas wykonanego projektu.
Umozliwia to m.in. zoptymalizowanie
rozktadu elementéw na plytce druko-
wanej (graficzna prezentacje obrazuja-
ca gesto§¢ upakowania przykladowej
plytki przedstawiono na rys. 13) i prze-
analizowanie optymalnego doboru sto-
sowanych elementow.

Piotr Zbysinski, AVT

Pakiet EDWin w wersji DL4 udostep-
nila redakcji firma RK-System.

Wersja ewaluacyjna pakietu EDWin
znajduje sie na plycie CD-EP4 (promo-
cyjny kupon zaméwienia znajduje sie na
wklejce kartonowej).
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Rys. 12

Rys. 13.
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