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AVT-5017

Ponizszy tekst, a takze
opisane w nim urzqdzenie,
przeznaczone sq wylgcznie

dla o0séb z duzym poczuciem
humoru, czyli przypuszczalnie
dla wszystkich Czytelnikoéw

Elektroniki Praktycznej.
Pipek jest chyba jedynym
urzqdzeniem elektronicznym
zaprojektowanym w jednym
jedynym celu: do robienia

znajomym dowcipéw. Juz
sama nazwa okresla wzniosle
cele, do jakich to urzqdzenie
zostalo zaprojektowane:
Pipek, bo pipa,

dreczyciel, bo dreczy.
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Jak nalezy korzysta¢ z tego wy-
nalazku? Najpierw musimy upat-
rzy¢é sobie ofiare. Musi to byé
takze osoba z wielkim poczuciem
humoru, a pamietajmy ze praw-
dziwe poczucie humoru, to umie-
jetnos¢ Smiania sie mnie tylko
z dowcipow, ktére zrobiliSmy ko-
mu$, ale tez z psikuséw, ktére
zrobiono nam. Wskazane jest tez,
aby upatrzona osoba nie znatla sie
kompletnie na elektronice.

Kiedy mamy juz upatrzona
ofiare, udajemy sie do niej z wi-
zyta i korzystajac z chwili nie-
uwagi gospodarza (lub gospodyni)
uzbrajamy naszego Pipka, to zna-
czy zakladamy bateryjki. Nastep-
nie, w dalszym ciagu korzystajac
z roztargnienia ofiary, umieszcza-
my Pipka w jakim$ trudno dostep-
nym, ale dobrze o$wietlonym
miejscu, na przyktad na zyrando-
lu lub na szafie. Po pozegnaniu,
udajemy sie do domu i na wszelki
wypadek wylaczamy telefon. Co
teraz bedzie sie dzialo w miesz-
kaniu naszego najdrozszego przy-
jaciela? Poczatkowo, przy zapalo-
nym w mieszkaniu $wietle, nic.
Predzej czy pdzniej nasza ofiara
zechce sie jednak polozy¢ spaé
izgasi S$wiatlo. Przez pierwsze
kilka minut nic sie nie stanie
i pierwszy pisk przeszywajacy
nocna cisze z pewno$cia zostanie
zlekcewazony. Jednak kolejne pip-

niecia
ofiare. Dreczony wstanie z 16zka
i rozpocznie poszukiwanie narze-

z pewnoécia zaniepokoja

dzia tortur, oczywiscie przy
zapalonym Swietle! Niczego nie
znajdzie, a pomocny w naszej per-
fidnej dzialalnosci jest fakt, ze
czlowiek z trudem lokalizuje
w przestrzeni zrédla dzwieku
o wysokiej czestotliwosci. Uspo-
kojony wynikiem poszukiwan dre-
czony zgasi $wiatlo i polozy sie
z powrotem spaé. Nie na dlugo,
juz po paru minutach trzeba
bedzie znowu zad$wieci¢ $wiatlo
i rozpoczaé poszukiwania. Zabawa
taka, przy odrobinie szczeScia mo-
ze trwaé¢ do rana, kiedy to blask
jutrzenki przepedzi nocne kosz-
mary. Z dobrymi bateriami nasz
Pipek moze dziala¢ nawet kilka
dni, co pozwala zywi¢ nadzieje,
ze nastepnej nocy koszmar moze
sie powtérzyé. A nam, kiedy ofia-
ra domysli sie, kto mu sptlatal taki
dowcip, pozostanie chodzenie po
mieScie kanalami.

Tak wiec, do czego stuzy Pipek
Dreczyciel nie trzeba tlumaczy¢
nikomu z Czytelnikéw. To mate
urzadzenie, ktérego jedynym za-
stosowaniem jest robienie bliZnim
dowcipéw zostalo zaprojektowane
wiele lat temu i od tamtego czasu
jest jednym z najwiekszych prze-
bojéw na liscie kitow AVT. Zadne
chyba wurzadzenie elektroniczne
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Rys. 1. Schemat elektryczny Pipka Dreczyciela 2001.

nie wywotalo takiej lawiny dys-
kusji i sprzecznych opinii. Wiek-
szo$¢ Czytelnikéw przyjeta je en-
tuzjastycznie, ale nie brakowalo
tez jego zdecydowanych przeciw-
nikéw. Ba, doczekalem sie nawet
grozby interwencji Rzecznika Praw
Obywatelskich, ktéry miatby bro-
ni¢ zagrozonego przez Pipka zycia
i zdrowia obywateli Trzeciej
Rzeczypospolitej! Z czaséw, kiedy
zajmowalem sie jeszcze czynnie
fotografika artystyczna pamietam,
ze najgorsza rzecza dla twoércy
jest obojetnos¢ widzéw i kryty-
kéw. Jezeli wszyscy chwala jakas
wystawe, to nie jest najlepiej,
pewnie zdjecia zostaly zrobione
,pod publike®. Jezeli wszyscy kry-
tykuja, to pewnie rzeczywiscie
jest to ostatnie badziewie. Najle-
piej jest, kiedy czes¢ widzow
wychwala zdjecia pod niebiosa,
a cze$¢ twierdzi, ze pokazywanie
takiej chaty, to obraza Boska.

Nowy, mam nadzieje, ze juz
ostatni Pipek jest urzadzeniem
mikroprocesorowym! Tak moi Dro-
dzy, wlasnie tego doczekalismy
sie w pierwszych miesiacach XXI
wieku! Nawet prosta zabaweczke,
taki drobiazdzek do robienie bliz-
nim dowcipéw, mozna (a nawet
trzeba) zaprojektowaé z wykorzys-
taniem nowoczesnych technologii.

Wiecej, taki ukltad nie bedzie
znaczaco drozszy (w wiekszosci
przypadkéw bedzie znacznie tan-
szy) od swojego analogowego po-
przednika.

Wielu poczatkujacym elektro-
nikom procesor jawi sie jako
uktad scalony o sporych wymia-
rach, najczesciej o 40 wyprowa-
dzeniach i o wysokiej cenie. My
wiemy juz, ze istnieja mniejsze
procesory, jak chociazby nie naj-
gorzej juz poznane AT89C2051.
A jednak dla wielu z Was moze
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by¢ niespodzianka, ze produkowa-
ne sa takze jeszcze mniejsze mik-
rokontrolery, o wcale nie ograni-
czonych mozliwosciach. W takich
ukladach jedynym ograniczeniem
jest liczba wyprowadzen, ale ich
,2wnetrznoéci“ nie ustepuja bynaj-
mniej strukturom wiekszych ,bra-
ci“ 1irealizowane sa z wykorzys-
taniem najnowoczeéniejszych tech-
nologii. Moim faworytem w tej
grupie procesor6w jest malutki
AT TINY (,tiny“ po angielsku
znaczy wladnie ,malutki®).

Opis dziatania

Schemat elektryczny najnow-
szego narzedzia tortur zostal po-
kazany na rys. 1. Tak prostego
schematu nie warto chyba nawet
szczegélowo komentowaé. Wystar-
czy zapamietaé, do ktérych wy-
prowadzen procesora dolaczone
sa elementy zewnetrzne i od razu
przejs¢ do analizy juz nie sche-
matu, ale programu sterujacego
praca Pipka. Publikujemy go na
plycie CD-EP7/2001B w katalogu
\Noty katalogowe do projektow
oraz w Internecie w dziale Down-
load>Dokumentacje.

Tu chcialbym zwréci¢é uwage
na jedna, bardzo wazna sprawe:
tekst programu, pomimo ze napi-
sano go dla procesora AVR, be-
dzie doskonale czytelny dla kaz-
dego, kto chociaz powierzchownie
zapoznal sie z jezykiem MCS BA-
SIC stosowanym w pakiecie BAS-
COM8051. Program Pipka zostal
napisany i skompilowany w 3ro-
dowisku BASCOM AVR, ktérego
dialekt BASIC-a praktycznie nie
rézni sie od MCS BASIC. Réznice
polegaja gléwnie na innych na-
zwach wyprowadzei procesora

i obstudze dodatkowych funkcji
oferowanych przez nowoczesne
AVR-y.

Jeszcze tylko pare stéw na
temat mozliwosci naszego nowego
Pipka. Uklad moze pracowaé
w czterech trybach, ustawianych
za pomoca jumperéw JP1 i]JP2:

1. Tryb 1: PIPEK CLASSIC (JP1
zwarty). W tym trybie uklad dzia-
ta prawie identycznie, jak jego
protoplasta. Po nastaniu ciemno$-
ci generuje krotkie, niezbyt glosne
piski. Jedyna réznica polega na
tym, ze piski nie sa generowane
regularnie, ale w losowych odste-
pach czasu.

2. Tryb 2: PIPEK 2001 (obydwa
jumpery rozwarte). Podstawowy
tryb pracy naszego uktadu. Podob-
nie jak w trybie 1 uklad generuje
po zapadnieciu ciemno$ci piski,
ale tym razem nie tylko czas
przerwy pomiedzy nimi jest do-
bierany losowo. Losowa jest takze
liczba pipnie¢, ich czestotliwosé
i czas trwania. Wszystko to razem
daje niezly koncercik!

3. Tryb 3: PIPEK - DRIPPER
(JP2 zwarty). Tym razem nasze
urzadzenie mniej lub bardziej
udolnie bedzie nasladowad... ka-
panie wody =z kranu, oczywiscie
takze po zapadnieciu ciemnoéci.

4. Tryb 4: Kalibracja (obydwa
jumpery zwarte). Ten tryb wyjat-
kowo mnie stuzy do dreczenia
kogokolwiek, ale wytacznie do
regulacji uktadu. Rozrzut paramet-
row fotorezystoréw jest tak duzy,
ze bez mozliwoéci wstepnej regu-
lacji uklad moéglby nie dziataé
prawidtowo.

Montaz i uruchomienie
Na rys. 2 pokazano schemat
montazowy plytki drukowanej
Pipka 2001, wykonanej na lami-
nacie jednostronnym. Wzér mo-
zaiki $ciezek jest dostepny na
wkladce wewnatrz numeru, na
plycie CD-EP7/2001B oraz w In-
ternecie na naszej stronie WWW.
Montaz takiego malefistwa
z pewnoécia nie sprawi nikomu
wiekszego klopotu. Powinienem

Rys. 2. Rozmieszczenie elementdw
na ptytce drukowane;j.
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jedynie wyjasni¢ sposéb przymo-
cowania plytki piezoceramicznej
do zmontowanego juz urzadzenia.
Po zakonczeniu lutowania wszys-
tkich podzespoléw (procesor ob-
ligatoryjnie mnalezy umiescic
w podstawce) lutujemy do dodat-
kowych punktéw umieszczonych
na obwodzie kota, widocznego na
stronie opisowej, kilka odcinkéw
srebrzanki o dlugosdci kilku mili-
metréw. Elementy te nalezy za-
mocowaé¢ od strony druku! Na-
stepnie odcinkiem cienkiego prze-
wodu laczymy punkt oznaczony
na ptytce jako ,PIEZO“ z $rodko-
wa elektroda ptytki piezocera-
micznej. Na tym kofczymy mon-
taz Pipka i mozemy przystapi¢ do
jego regulacji, ktéra nie powinna
zaja¢ nam wiecej niz kilka minut.

Zakladamy obydwa jumpery
JP1 iJP2 i wlaczamy zasilanie
uktadu, ustawiwszy uprzednio po-
tencjometr montazowy PR1 na
minimum opornoéci. Nastepnie
umieszczamy Pipka w ciemnym
pomieszczeniu i krecac potencjo-
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metrem montazowym staramy sie
,zlapaé¢“ punkt, w ktérym uklad
rozpoczyna generowanie krétkich
piskow.

Po takiej regulacji uktad jest
gotowy do - nazwijmy to - ,pra-
cy“. Powinien byé =zasilany
z dwoéch baterii 1,5V, ztym, ze
pojemno$¢ bateryjek od zegarka
moze okazaé sie niewystarczajaca.
Proponowaltbym uzy¢ bateryjek ty-
pu AAA, ktérych male wymiary
pozwola na latwe ukrycie naszego
narzedzia tortur.

Na zakoniczenie co§ dla bar-
dziej doSwiadczonych Czytelni-
kéw. Na rysunku 2 zostal poka-
zany schemat zasilacza sieciowe-
go do Pipka. Zastosowanie tego
dodatkowego ukladu moze zwiek-
szy¢ mozliwosci dreczyciela, po-
zwalajac na zaopatrywanie go
w prad przez dowolnie dtugi
okres. Niestety, takie rozwiazanie
znacznie utrudnia ukrycie Pipka
w krétkim czasie.

Zbigniew Raabe, AVT
zbigniew.raabe@ep.com.pl
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WYKAZ ELEMENTOW

Rezystory

PR1: potencjometr montazowy
miniaturowy 1MQ

R1, R2: 100kQ

R3: 100kQ fotorezystor

R4: TMQ

Kondensatory

C1: 10uF/10

C2: 100nF

C3: 100uF/10V

Pétprzewodniki

IC1: zaprogramowany procesor
AT TINY22 (AT9052343)

Rézne

Ql: blaszka piezo

JP1, JP2: 2x goldpin + jumper

Wzory plytek drukowanych w for-
macie PDF sq dostepne w Internecie
pod adresem: http://www.ep.com.pl/
?pdfilipiecO1.htm oraz na plycie
CD-EP07/2001B w katalogu PCB.
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