PROGRAMY

O mikrokontrolerach ST7 robi
sie coraz glosniej w naszym
kraju, co jest bez watpienia
uzasadnione ich przemyslang

budowa, dobrym wyposazeniem

w peryferia i niskimi cenami.

Do niedawna dotkliwqg
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e e o p bolgczka uzytkownikow

Srodowiska projektowe dla elek- mikrokontrolerow z tej
tronikéw staja sie coraz bardziej po- .
dobne do siebie. Chodzi tu przede J—— rodziny byl brak wygodnego
. . . . _ MO 3/’ » o 0
wszystkim o wyglad interfejsu uzyt Sp \% srodowiska pr OlektOWegO [IDE):
ktore integrowaloby wszystkie

kownika, ale twierdzenie to jest N %
w wiekszosci przypadkéw prawdziwe
5
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,%'”ac “‘Ng&? IIGI’ZQdZIG wspomagajqce
P oraz realizacje projektow.

takze dla mozliwosci oferowanych

przez IDE (Integrated Development

Environment). Drogg ,wizualnej” kom-

patybilnosci z obowigzujacymi obec-

nie trendami podazyli takze twoércy

pakietu ST7 Visual Develop, ktéry mm

w bezplatnej wersji (publikujemy ja - T L3 1 I— S R

na plycie CD-EP9/2004B) integruje: riewal b bioke L e L Lot A A L i L L

— §rodowisko graficzne (rys. 1) z in-
terfejsami stuzgcymi do komunika-
cji z uzytkownikiem,

— kompilator asemblera ST7,

- symulator programowy (rys. 2)
z debugerem umozliwiajgcym pod-
glad stanu pracy mikrokontrolera,
do czego sa potrzebne dodatkowe
narzedzia sprzetowe.
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Jak wspomniano, rozmieszczenie . = r

okien IDE jest typowe dla wiekszo- e, e -
$ci wspélczesnych systeméw projek- _—— ..
towych stosowanych w elektronice, Rys. 1. Widok gtdwnego okna programu ST7 Visual Develop
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Rys. 2. Widok gtdéwnego okna programu ST7 Visual Develop w frybie sy-

mulacji wykonywania programu

a dzieki zaawansowanym mecha-
nizmom konfiguracji, prezentowa-
ne Srodowisko moze wspélipracowaéd
z kompilatorami C firm MetroWerks
oraz Cosmic. Dzieki temu, caly pro-
ces tworzenia i uruchamiania pro-
gramu, niezaleznie od zastosowanego
kompilatora, odbywa sie w jednym
srodowisku graficznym, co zapobiega
koniecznosci dostosowywania przy-
zwyczajen projektanta do zmieniaja-
cych sig narzedzi.

Twércy ST7 Visual Develop wy-
konali sporg prace, implementujac
w programie wygodne konfiguratory
(jak na przyklad konfigurator stosu
pokazany na rys. 3), ktére umozli-
wiajg uzytkownikowi bardzo S$cisle
dopasowa¢ sposéb dziatania oprogra-
mowania do jego wymogéw.

Dla fanéw jezyka C
Firmy Cosmic Software
i Metrowerks oferuja kom-
pilatory C przystosowane
do wspolpracy z prezento-
wanym w artykule pakie-
tem ST7 Visual Develop.
Cosmic Software udostepnia
wersje ewaluacyjna swojego
kompilatora (publikuje-
my ja na CD-EP9/2004B)
z ograniczeniem do 2 kB
(lub 4 kB w wersji dla
mikrokontroleréw ST7Lite)
kodu wynikowego.
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Rys. 3. Jeden z wbudowanych
w ST7 Visual Develop graficznych
konfiguratoréow

Asembler bezplatnie
Bezptatne srodowisko ST7
Visual Develop jest dostar-
czane wraz z kompilatorem

asemblera dla mikrokon-
trolerow ST7, symulatorem
i programem obslugujacym

programatory ISP.
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Rys. 4. Widok gtdwnego okna pro-
gramu ST7 Visual Programme

Jednoczesnie z IDE jest instalo-
wany pomocniczy program ST Vi-
sual Programmer (rys. 4), ktérego
zadaniem jest umozliwienie progra-
mowania i kasowania pamieci nie-
ulotnych mikrokontroleréw ST72.
Takze w przypadku tego programu,
uzytkownik ma duze mozliwosci
wplyniecia na jego konfiguracje, co
ma niebagatelny wplyw na wygode
korzystania z niego.

Przedstawione oprogramowanie
jest atrakcyjnag propozycja dla pro-
jektantéw cenigcych sobie stabilno$é
srodowiska, w ktérym realizujg pro-
jekty. Mozliwy do zaobserwowania
ciagly rozwdj pakietu ST7 Visual
Develop dobrze rokuje tym konstruk-
torom, ktorzy ,postawili” na mikro-
kontrolery ST7.

Andrzej Gawryluk

Informacje dodatkowe

Dodatkowe informacje: www.metrowerks.com,
www.cosmic-software.com.
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