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LITEcomp - aplikacje
Programujemy w jezyku C:

RKIT-ST7

Pomimo ,niepozornej” budowy, LITEcompa mozna programowac

wjezyku C. Za miesiqc pokazemy w EP pierwszy taki projekt

(oczywiscie krok-po-kroku), a teraz zajmiemy sie pokazaniem

konfiguracji narzedzi programistycznych, ktérych komplet publikujemy

Mikrokontrolery rodziny ST7
zyskuja coraz wieksza popularnosc.
W wyniku tego na rynku pojawiajg
sig kolejne narzedzia uruchomie-
niowe. Jedna z nowosci ostatnich
miesigcy jest ewaluacyjna wersja
kompilatora jezyka C firmy Raiso-
nance z limitem kodu wynikowego
az do 16 kB. Kompilatory firmy
Raisonance sa dobrze znane Czy-
telnikom Elektroniki Praktycznej
- kurs jezyka C dla mikrokontro-
ler6w 8051 ktory goscit na tamach
EP w roku 2002 prowadzony byt
wlasnie w oparciu o kompilator fir-
my Raisonance.

Do niedawna na rynku dostep-
ny byl w zasadzie tylko jeden dar-
mowy kompilator jezyka C dla mi-
krokontroler6w ST7, ktéry posiadat
ograniczenie rozmiaru kodu wyniko-
wego do 16 kB — kompilator firmy
Cosmic Software. Posiada on dosy¢
stoporne” IDE, ale w zamian mozli-
we bylo proste sprzegniecie kompi-
latora ze S$rodowiskiem ST7 Visual
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Rys. 2.
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Develop, udostepnianym bezplatnie
przez firme STMicroelectronics.
Srodowisko firmy Raisonance po-
siada natomiast wlasny, wygod-
ny idobrze znany uzytkownikom
wersji dla mikrokontroleréw 8051
edytor oraz symulator pozwalajacy
na przetestowanie programu bez
potrzeby programowania mikrokon-
trolera. W chwili obecnej nie ma
mozliwoéci dostosowania w prosty
sposéb §rodowiska ST7 Visual De-
velop do wspbipracy z kompilato-
rem Raisonance, ale dzieki udo-
stepnieniu przez firme Raisonance
calego zintegrowanego Srodowiska
uruchomieniowego nie jest to po-
wazng wada.

Instalacja Srodowiska RIDE
Srodowisko RIDE mozna pobraé

ze strony http://www.raisonance.com.

Po $ciagnieciu archiwum (o rozmia-

rze ok. 90 MB) nalezy jego zawar-

tos¢ rozpakowa¢ na dysk a nastep-

nie uruchomi¢ plik install.exe. In-

stalacja przebiega w typowy sposéb,

wiec nie bede

jej tutaj szcze-

gbétowo opisywatl.

Bezposrednio po

zainstalowaniu

pakietu posiada

on ograniczenie

rozmiaru kodu

wynikowego

do 4 kB. W ce-

lu powiekszenia

rozmiaru mak-

symalnego kodu

wynikowego na-

lezy wuzyskad

kod aktywacyj-

ny. W poréwna-

niu do proce-

dury pozyskania Rys. 3.
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Cosmic, gdzie

na plik licencyjny oczekiwalo sie
nawet kilka dni, proces pozyskania
kodéw aktywacyjnych dla $rodowi-
ska RIDE przebiega btyskawicznie.
W celu dokonania aktywacji pakietu
nalezy wej$¢ na strone http://www.
raisonance.com/download/registerst?7.
php iwypetni¢ formularz rejestra-
cyjny. Nastepnie zostaniemy popro-
szeni o wpisanie numeru seryjnego
pakietu, ktéry jest dostepny po
wybraniu z menu Help polecenia
Registration. Na podany w formu-
larzu rejestracyjnym adres e-mail
zostanie przystana wiadomos$é za-
wierajaca kod aktywacyjny oraz in-
formacje o dalszym postepowaniu.
W przypadku instalacji z archiwum
pobranego ze strony producenta
moze wystapi¢ sytuacja, ze sam
fakt wpisania kodu aktywacyjnego
nie spowoduje uaktualnienia licen-
cji do wersji 16 kB. W celu spraw-
dzenia aktualnie posiadanej licen-
cji srodowiska nalezy zmenu Help
wybra¢ polecenie About a nastepnie
zaznaczajac ST7 Toolchain nalezy
klikng¢ przycisk Toolchain deta-
ils. W przypadku, gdy aktualizacja
licencji nie przebiegla pomyslnie,
powinno ukaza¢ sie okno z infor-
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macjami jak na rys. 1. Przyczyng
tej sytuacji jest brak pliku actus00.
dll, ktéry powinien znajdowaé sie
w podkatalogu RIDE\bin. W tej sytu-
acji nalezy pobra¢ go spod adresu
http://www.raisonance.com/files/actu-
s00.dll Informacja o tym przypadku
bedzie zawarta réwniez w wiado-
mos$ci e-mail z kodem aktywacyj-
nym. Po wgraniu pliku actus00.dll
do katalogu RIDE\bin okno infor-
macji o pakiecie narzgdzi powinno
wyglada¢ jak na rys. 2. Swiadczy
to o pomyS$lnym uaktualnieniu li-
cencji do wersji z limitem kodu
wynikowego do 16 kB.

Praca w Srodowisku RIDE
Osoby pracujace w $rodowisku
RIDE dla mikrokontrolera 8051 nie
powinny mie¢ najmniejszych pro-
bleméw z odnalezieniem sig w $ro-
dowisku RIDE dla mikrokontroler6w
ST7. Tworzenie projektu przebiega
podobnie, jak w przypadku innych
wersji $§rodowiska RIDE. Pozwole
sobie skrétowo przedstawié proces
tworzenia projektu dla czytelni-
kéw, ktérzy spotykaja sie ze S$ro-
dowiskiem RIDE po raz pierwszy.

Gléwne okno
edytora z zala-
dowanym pro-
jektem przed-
stawiono na
rys. 3.

Tworzenie
projektu
W celu
utworzenia no-
wego projektu
z menu Project
nalezy wybraé
polecenie New.
Pojawi sie
okno pokazane
rys. 4, w kté-
rym nalezy
okreséli¢ nazwe i lokali-
zacje projektu na dysku.
Nastepne okno stuzy do
wybrania modelu mi-
krokontrolera, dla kté-
rego tworzymy program
(rys. 5). Kolejne okno
pozwala na uruchomie-
nie narzedzia RBuilder.
Narzedzie to pozwala na skon-
figurowanie za pomocg okien
dialogowych i myszy wszyst-
kich wewnetrznych ukladéw
peryferyjnych mikrokontrolera.
Narzedzie to pozwala w pro-
sty sposéb skonfigurowaé uktady pe-
ryferyjne mikrokontrolera do pracy.
Okno programu RBuilder jest przed-
stawione na rys. 6. Okno to podzie-
lone jest na trzy gléwne czesci: ob-
szar odpowiedzialny za wybér ikon-
figuracje poszczegdélnych uktadéw
peryferyjnych mikrokontrolera (lewa
gérna cze$c), obszar przegladarki pli-
kéw PDF =z otwartg karta katalogowa
mikrokontrolera (lewa dolna cze$d)
oraz obszar pomocy (prawa cze$é
okna). Po skonfigurowaniu wszyst-
kich uktadéw peryferyjnych nalezy
zmenu Actions wybraé opcje Project
generation. Utworzony zostanie pro-
jekt wraz z wszystkimi niezbednymi
plikami, z kodem inicjujacym pery-
feria. Jesli posiadamy zainstalowany
program antywirusowy, to na czas
generowania projektu za pomo-
ca RBuildera nalezy go wylaczyc¢.
W przeciwnym razie moze zostac
zasygnalizowane niebezpieczne dzia-

Rys. 6.

LITEcomp w C

Za miesiac przedstawimy pierwszy projekt dla LITEcompa
przygotowany w jezyku C: bedzie to jednokanatowy woltomierz
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Z pamigcig wynikow pomiarow.

Rys. 7.

fanie programu i proces generowania
projektu moze nie zakonczy¢ sig
pomyélnie. Jesli projekt zostal utwo-
rzony bez pomocy RBuildera, nalezy
samodzielnie utworzy¢ pliki z kodem
programu. Po ich utworzeniu i zapi-
saniu na dysku nalezy dodaé¢ je do
drzewa projektu poprzez klikniecie
prawym przyciskiem myszy na za-
ktadce Project i wybranie z menu
kontekstowego opcji Add node Sour-
ce/Application. Po doltaczeniu wszyst-
kich plikéw inapisaniu kodu mozna
przeprowadzi¢ kompilacje projektu.
Aby mozliwe bylo zaprogramowanie
mikrokontrolera, konieczne jest wy-
generowanie pliku *.hex zawierajgce-
go kod wynikowy programu. W tym
celu nalezy w ustawieniach projektu
(Options—>Project) w czeSci ustawien
linkera zaznaczy¢ opcje Generate an
Intel HEX file (rys. 7). Po wczyta-
niu pliku do programu ST7 Visual
Programmer mozna zaprogramowac
pamieé mikrokontrolera przygotowa-
nym programem. Szczegbélowy opis
programowania pamieci Flash przed-
stawiamy na str. 54.
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