AUTOMATYKA PRAKTYCZNA

W poprzednich czesciach kursu zostaly wyjasnione zasady tworzenia
i konfigurowania agentéw, sterownikéw komunikacyjnych i prostych
obiektéw graficznych. Wtym odcinku zdobytq wiedze rozszerzymy
jeszcze o umiejetno$é korzystania z szablondéw oraz biblioteki
elementow.

Biblioteka elementéw

W poprzednich cze$ciach kursu
zajmowalismy sie konfigurowaniem
agentéw, driveréw komunikacyjnych,
tworzeniem prostych obiektow gra-
ficznych. Aby w pelni wykorzystac
mozliwosci graficzne musimy siggnac
do biblioteki elementéw. Program po-
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w tym czasie w trybie edycji. Po

siada standardowa biblioteke elemen- wykonaniu tej czynno$ci poja- =10
téw, ktéra jest instalowana razem wi sie okno ,Wizard substitution”

z oprogramowaniem. Znajdujace sie (rys. 1), w ktérym definiuje sie i =
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mozemy zobaczyé wszystkie elemen- ,..”. Zmienna musi by¢ wczesniej [zl kil -
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Po uruchomieniu programu ,Agent na w oknie wyboru ,Select sub- EEM womd S
Server — timed licensed” oraz progra-  stitution tag” (rys.2). Po zatwier- Eak s S ok o
mu ,Classic User Interface”, zmenu dzeniu wyboru mozna sprawdzié, Qe sl l
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plik , WizardMenu.mim”, ktéry jest poprzez przelaczenie mimiki do Emla

standardowo umieszczony w katalogu
,C:\Adroit\Wizards”. Klikajac na po-
szczegblne przyciski mozemy ogladac
kolejne elementy biblioteki. Przycisk
sMore Wizards” przechodzi do nastep-
nej strony biblioteki, natomiast przy-
cisk ,Shapes” wyswietla tylko elemen-
ty statyczne.

Aby wykorzysta¢ dany element
w synoptyce, nalezy go zaznaczy¢
(jest to réwnoznaczne z wykona-
niem operacji na klawiaturze ,Ctrl
+C”), anastepnie wklei¢ (skrét kla-
wiaturowy ,Ctrl+V”) na ekran syn-
optyki. Projekt synoptyki musi by¢
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Rys. 1. Widok okna podczas wprowa-
dzania nazwy zmiennej dla elementu
z biblioteki
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trybu Runtime.

W tym przykladzie wykorzy-
staliSmy gotowy (przygotowany
przez producenta oprogramowa-
nia) element biblioteki. Jesli chcemy,
mozemy zmodyfikowaé element lub
stworzy¢ catkiem nowy. Przed mody-
fikacjg warto zrobi¢ kopie elementu,
a nastepnie zmienia¢ jego wtasciwo-
Sci. Najpierw otwieramy nowe okno
typu ,Wizard”, a nastgpnie w trybie
edycji wstawiamy element skopiowa-
ny z biblioteki, ktéry mozemy dowol-
nie zmieniaé. Wiekszo$¢ elementow
biblioteki sklada sie z kilku, czasami
kilkudziesieciu elementéw, ktore sg
zgrupowane (polaczone) ze soba. Jesli
jaki§ element po zgrupowaniu zawie-
ra wlasciwosci dynamiczne (behavio-
urs), to po ,rozgrupowaniu” zostang
one utracone. Strukture polaczen po-
szczegblnych elementéw w obiekcie
mozna zobaczy¢ poprzez zaznaczenie
myszka obiektu, wcisniecie przycisku
,Ctrl”, anastepnie klikniecie prawym
lub lewym klawiszem myszy. Pojawi
sie takie okno jak na rys.3. Moze-
my wowczas zmienia¢ dowolnie dany
element obiektu. Cze$¢ elementéw sg
to statyczne elementy grafiki, niektdre

Rys. 2. Widok okna podczas dodawania
zmiennej do elementu z biblioteki

natomiast zawieraja réwniez dodatko-
we wlasciwosci. Klikajac w tym oknie
na ,Background color” mozemy zmie-
ni¢ wlasciwosci tej funkcji. W tym
przypadku mamy wpisane w polu
sDescriptor: <shows on/off, any Di-
screte value>.value”, zmienimy to na
tekst ,<dowolna zmienna cyfrowa>.
value”. Mozemy réwniez zmienié ko-
lor, jaki ma sie pojawi¢, jeSli zmien-
na ma warto$¢ ,1” i,0”. Po zatwier-
dzeniu wpisanych zmian zapisujemy
biblioteke w katalogu ,Wizards” pro-
jektu iprzechodzimy do trybu ,Runti-
me”. Nastgpnie wybieramy obiekt, kli-
kajac na niego myszka, przechodzimy
do mimiki iwklejamy go przy uzyciu
skrétu klawiaturowego ,Ctrl+V” lub
z menu gornego ,Edit->Paste”. Po-
jawi sie okno ,Wizard substitution”
(rys. 4), w kolumnie ,Descriptor” jest
widoczny tekst ,dowolna zmienna cy-
frowa”, a w polu ,Substitution” poda-
jemy nazwe zmiennej. W nawiasach
»< >" jest przekazywany parametr
do obiektu. Uzycie danego elementu
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Rys. 3. Widok okna witasciwosci ele-
mentéw obiektu

na synoptyce poprzez wprowadzenie
nazwy agenta pozwala na przekazanie
warto$ci tego agenta jako parametru.
Takich parametréw moze byé wiecej
niz jeden imoga by¢ réznego typu.
Do elementu typu ,wizard” mozemy
réwniez doda¢ inne dodatkowe wta-
Sciwoscl.

Przykladem moze by¢ taka zmia-
na elementu, aby sygnalizowal on po-
prawng prace urzadzenia oraz awarie.
Wtym celu nalezy przejs¢ do edycji
obiektu w bibliotece ikliknaé¢ obiekt,
trzymajac jednoczesnie klawisz Ctrl.
W oknie ,Cell contents” wybieramy
wlasciwosé ,,Background color” i zmie-
niamy tekst w nawiasach na ,<Sygnal
potw pracy>.value”, zatwierdzamy
wprowadzone zmiany. Nastepnie klika-
my na element ,Elipse wizard” doda-
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Rys. 4. Widok okna ,Wizard Substitu-
tion” podczas wprowadzania nazwy
agenta

jemy nowa wlasciwosé ,,Blin-
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king” i wprowadzamy tekst
»<Sygnal awaria>.value”. Mo-
zemy zmieni¢ réwniez kolor,
typ iokres migania. Sposé6b
wprowadzenia tej funkcji zo-
stal przedstawiony na rys. 5
Jesli wprowadzimy zmiany
w danym obiekcie biblioteki,
to na ekranie synoptycznym
istniejace obiekty zachowa-
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ja swoje wlasciwoséci przed
wprowadzonymi zmianami. Je-
§li chcemy, aby elementy na
synoptyce mialy wlasciwosci obiektéw
z biblioteki, to musimy je jeszcze raz
wprowadzi¢. Warto pamieta¢ o tym,
aby obiekty biblioteki stworzone dla
danej aplikacji byly umieszczone
w folderze projektu. Dobra zasadg jest
réwniez wprowadzanie komentarzy dla
danego obiektu w postaci dodatkowe-
go tekstu. Wtym przykladzie w kon-
figuratorze agentéw zostaly ponadto
stworzone zmienne typu ,Digital”
o nazwie ,AWARIA” i,POTW PRACY”.
Po wprowadzeniu obiektu z bibliote-
ki wprowadzamy nazwy zmiennych
w oknie ,Wizard Substitution”. Widok
okna po wprowadzeniu nazw zmien-
nych przedstawiono na rys. 6.

Szablony

Kolejnym elementem oprogramowa-
nia sg szablony (mimic templates). Sg
one zasobnikami obiektéw graficznych
umieszczanych na synoptyce, lub in-
nych zdefiniowanych obiektéw, i mo-
ga by¢ wielokrotnie uzywane w da-

Rys. 5. Widok okna podczas dodawania nowej
wiasciwosci do obiektu

nym projekcie. Zmiany wprowadzone
w jednym szablonie znajduja odzwier-
ciedlenie wszedzie tam, gdzie dany
szablon zostal uzyty. Jest to szcze-
gélnie uzyteczne dla obiektow, ktére
majg te same lub podobne wiasciwo-
§ci isg wielokrotnie wykorzystywane
wtym samym projekcie. Przykladem
mogg by¢ silniki, mieszadla, pompy,
zawory itp.

W oprogramowaniu Adroit szablo-
nami moga by¢ obrazy synoptyczne,
okna wykreséw, alarméw lub zda-
rzefi. Kazda nowo utworzona syn-
optyka moze by¢ szablonem. Z kolei
utworzona mimika, wykres lub okno
alarmowe moga by¢ przerobione na

Wizard Substitution

Deccriptor Substitution | 0K |
1 [Sygnal awarna RVVAHIA
2 [Sygnal patw pracy POTA_PRACY i‘

Rys. 6. Widok okna ,Wizard Sub-
stitution” po wprowadzeniu nazw
agentéow
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© Automatyka kontrolno-pomiarowa © Panele operatorskie © Sterowniki PLC

© Zasilacze o© Radiomodemy

o 4 wejscia analogowe pradowe lub napigciowe,

o 2 wyjscia analogowe pradowe lub napieciowe,

o 12 wejsé binarnych DC,

o 8 wyjs¢ binarnych przekaznikowych,

o pamiec¢ programu 9K krokow (wbudowana),

o obstuga 76 punktow (moduty rozszerzen),

o czas wykonywania instrukgiji - kilka usek,

o 2 porty komunikacyjne RS232/485,

o wbudowany 1 szybki licznik 8 kHz,

o wyjscie impulsowe 5 kHz,

o zegar RTC,

© 8 petli regulacji PID,

o protokdt uzytkownika, Modbus RTU Master
lub Slave w COM2;

o Modbus RTU Slave w COM1,

o darmowe oprogramowanie WinGPC
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Rys. 7. Widok okna konfiguracyjnego
agenta typu ,,Counter”
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Rys. 9. Widok okna konfiguracyjnego
funkciji ,Execute Command”

szablon. Najczesciej sa uzywane okna
synoptyk do tworzenia stacyjek dla
obiektéw graficznych. Przedstawimy
przyklad, w ktérym po nacisnieciu
przycisku pojawi sie okno, w ktérym
bedzie przedstawiona zmienna analo-
gowa oraz cyfrowa zmozliwoscig in-
terakcji ze strony uzytkownika.
Najpierw tworzymy nowe okno,
wybierajac z menu gérnego ,Fi-
le->New->Picture”. Zmniejszamy
wielko$¢ okna tak, aby nie zajmo-
walo duzo miejsca. Wstawiamy dwa
elementy typu przycisk ,Button”
(Ctrl+F8) oraz wykorzystujemy ele-
ment typu lampka stworzony wcze-
$niej w bibliotece elementéw. Jeden
przycisk bedzie symulowal potwier-
dzenie pracy urzadzenia (zmienna
typu ,Digital” o nazwie ,POTW_PRA-
CY”), adrugi bedzie symulowal awa-
rie (zmienna typu ,Digital” o nazwie
~AWARIA”). Lampka bedzie odzwier-
ciedlata stan urzadzenia. Dodatkowo
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bedziemy wyswietla¢ zmienng ana-
logowa typu ,Counter”, ktéra bedzie
liczyta czas pracy urzadzenia. Aby to
zrobi¢, nalezy stworzy¢ nowa zmien-
ng typu ,Counter” o nazwie ,CZAS_
PRACY”, ajako parametr wejSciowy
(Input Tag) podajemy zmienng typu
sDigital” o nazwie ,POTW_PRACY”.
W polu ,Trigger” wybieramy zmien-
na ,SystemInfo.second”, zaznaczamy
pole ,Triggered” iuruchamiamy agenta
przyciskiem ,Start”. Opcja ,Triggered”
okresla, kiedy zmienna ma by¢ uak-
tualniana na synoptyce. Na rys.7 zo-
stal przedstawiony widok okna zkon-
figuracja tej zmiennej. Zatwierdzamy
wprowadzone zmiany i przechodzimy
do szablonu. Jeden z przyciskéw na-
zywamy ,Praca” idodajemy mu wtla-
§ciwoé¢ ,Operator Action”, w polu Tag
wpisujemy ,<Sygnal potw pracy>.va-
lue”, typ akcji (Action) ustawiamy na
,Digital Toggle”. Drugi przycisk o na-
zwie ,Awaria” konfigurujemy podob-
nie, ztym ze w polu tag wpisujemy
»<Sygnal awaria>.value”. Dla lampki
w oknie ,Wizard Substitution” wpi-
sujemy odpowiednio ,<Sygnal awa-
ria>" oraz ,<Sygnal potw pracy>".
Po wstawieniu tych elementéw trzeba
zapisa¢ plik, np. pod nazwa Stacyj-
ka.mim. Nastepnie klikamy na oknie
w miejscu poza obiektami graficzny-
mi, tak aby pokazaly sie wlasciwosci
tego obrazka lub wybieramy z menu
~View—>Properties”. Przechodzimy do
zakladki ,Template” iw kolumnie ,Na-
med set” wprowadzamy dowolng na-
zwe np. ,Urzadzeniel”. W nastepnej
kolumnie ,,Sygnal awaria” wprowa-
dzamy nazwe zmiennej, ktéra bedzie
ten stan sygnalizowa¢ — wtym przy-
kladzie bedzie to ,AWARIA’. W ko-
lumnie ,Sygnal potw pracy” wprowa-
dzamy lub wybieramy z listy zmienng
~POTW_PRACY”. Jesli bedzie wigcej
urzadzen, to dodajemy nastepne przy-
ciskiem ,,Add”. Na rys.8 przedstawio-
no widok okna podczas konfiguracji
w zakladce ,Template”.

Po zatwierdzeniu zmian nalezy
przejé¢ do gtéwnego obrazu synoptyki
i wstawi¢ nowy przycisk, np. wprowa-
dzajac nazwe ,Stacyjka” oraz dodaé
nowg funkcje ,Execute Command”.
W polu ,Command” wybieramy funk-
cje ,Open window”, w parametrach
podajemy jako typ okna ,Operate pic-
ture” ipolu ,File name” wybieramy
nasz plik onazwie Stacyjka.mim. Kli-
kamy przycisk ,Advanced”, zaznacza-
my opcje ,Enable substitution” i wpi-
sujemy w polu ,Use group” warto$c

fE Adroit (SLAWEKFSC.AS_Kurs_EP) - SLAWEKFSC'Slawel
File View Options Security Window Help

[H C:\AdroitProject)Kurs_EP|

i

Rys. 10. Widok okna szablonu synop-
tyk w trybie ,Runtime”
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Rys. 11. Widok okna szablonu z do-
datkowym agentem typu ,Counter”

1. Na rys.9 zostal przedstawiony wi-
dok okna z konfiguracja funkcji ,Exe-
cute command”. Zapisujemy zmiany
i przelagczamy do trybu ,Runtime”. Po
przyciénieciu przycisku ,Stacyjka” po-
winno pojawi¢ sie okno, takie jak na
rys. 10.

Nastepnie dodamy do okna ,Sta-
cyjka” zmienng typu ,Counter”, ktéra
bedzie wyswietla¢ czas pracy urza-
dzenia. Wstawiamy obiekt typu ,Text”
(Ctrl+F7), wpisujemy tekst ,Czas pra-
cy=%s", dodajemy funkcje ,Display
value” i wprowadzamy w polu ,Tag”
zmienng z parametrem ,,<Czas pracy
calk>.onTotalTime”. Jako wySwietlany
slot zostal wybrany ,onTotalTime”,
ktéry zawiera warto$¢ czasu zala-
czenia w formie ciggu znakéw typu
,otring”. Po zatwierdzeniu przechodzi-
my do wiasciwoséci okna ,View—>Pro-
perties” i zakladki ,Template”. Pojawila
nam sig nastepna kolumna o nazwie
sCzas pracy calk”, wprowadzamy na-
zwe zmiennej ,CZAS PRACY”. Po za-
pisaniu zmian, przechodzimy do try-
bu ,Runtime” i powinno pojawi¢ sie
okno (rys.11) z wySwietlang wartoscig
Czasu pracy.

Nasza stacyjke mozemy powielaé
poprzez dodawanie nastepnych urza-
dzenn w zakladce ,Template” szablonu
synoptyki ,Stacyjki.mim”.

Stawomir Kacprzak
AT Control System
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