Listing 1. Definicje tablic ułatwiających manewrowanie stanami portów PB2…PB0 w odniesieniu do losowanych wyników liczby „oczek” kostki
//Definicje stanów portu B odpowiadające zapaleniu poszczególnych segmentów
#define SEG_1_6 0b100
#define SEG_3_4 0b110
#define SEG_2_5 0b011
#define SEG_7 0b001

//Tablica przechowująca definicje odpowiadające poszczególnym segmentom kostki
const uint8_t Segments[4] PROGMEM = {SEG_1_6, SEG_3_4, SEG_2_5, SEG_7};
//Tablica przechowująca kombinacje bitów odpowiadające liczbie oczek kostki (zapaleniu segmentów)
//Bity odpowiadają następującym segmentom: SEG_7, SEG_2_5, SEG_3_4, SEG_1_6
const uint8_t Points[6] PROGMEM = {0b1000, 0b0001, 0b1001, 0b0011, 0b1011, 0b0111};



Listing 2. Konfiguracja licznika Timer0 (wraz ze stosownym przerwaniem) odpowiedzialnego za mechanizm multipleksowania sekcji diod LED
//Uruchomienie Timera0 odpowiedzialnego za multipleksowanie diod LED
TCCR0B = (1<<WGM02)|(1<<CS01)|(1<<CS00);  //Tryb CTC, preskaler = 64
OCR0A = 77;  //Przerwanie wywoływane 200 razy na sekundę
TIMSK0 = (1<<OCIE0A);  //Timer0 Output Compare A Match Interrupt Enable

ISR(TIM0_COMPA_vect)
{
    static uint8_t Bit;
    if(pgm_read_byte(&Points[Dots]) & (1<<Bit)) PORTB = pgm_read_byte(&Segments[Bit]); else PORTB = 0;
    Bit = (Bit+1) & 0x03;
}
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Listing 3. Funkcja main urządzenia
int main(void)
{
    //Wyłączenie komparatora analogowego dla zmniejszenia poboru mocy
    ACSR |= (1<<ACD);
    //Uruchomienie Timera0 odpowiedzialnego za multipleksowanie diod LED
    TCCR0B = (1<<WGM02)|(1<<CS01)|(1<<CS00);  //Tryb CTC, preskaler = 64
    OCR0A = 77;  //Przerwanie wywoływane 200 razy na sekundę
    TIMSK0 = (1<<OCIE0A);  //Timer0 Output Compare A Match Interrupt Enable
    //Uruchomienie przetwornika ADC, preskaler=8 (125kHz)
    ADCSRA = (1<<ADEN)|(1<<ADPS1)|(1<<ADPS0);
    //Wykonanie 8 pomiarów na domyślnym i niepodciągniętym do VCC kanale ADC
    for(uint8_t i=0; i<8; ++i) Dots = (Dots<<1) ^readVoltage();
    //Zawężenie zakresu zmiennej do 0...5
    Dots = Dots % 6;
    DDRB = 0xFF;  //PortB, jako wyjściowy z domyślnym stanem 0x00
    //Zezwolenie na obsługę przerwań a tym samym wyświetlenie (w funkcji ISR) wylosowanej liczby oczek (przez 5s)
    sei(); _delay_ms(5000);
    TIMSK0 = 0x00;  //Wyłączenie przerwania multipleksowania
    PORTB = 0x00;  //Wyłączenie diod LED
    ADCSRA  = 0x00;  //Wyłączenie przetwornika ADC dla zmniejszenia poboru mocy
    //Redukcja poboru mocy przez wyłączenie zasilania nieużywanych modułów mikrokontrolera
    PRR = (1<<PRTIM0)|(1<<PRADC);
    //Uśpienie mikrokontrolera (do czasu użycia przycisku POWER powodującego zresetowanie mikrokontrolera)
    set_sleep_mode(SLEEP_MODE_PWR_DOWN);
    sleep_enable();
    sleep_cpu();
    while(1){}
}



Listing 4. Funkcja odpowiedzialna za pomiar napięcia przetwornika A/C
inline uint8_t readVoltage(void)
{
    ADCSRA |= (1<<ADSC);  //Uruchomienie konwersji
    while(ADCSRA & (1<<ADSC));  //Czekamy na zakończenie konwersji - ok. 116us
    return ADCL;
}

