Listing 1. Kod źródłowy programu inteligentnego „klaskacza”.
// Program do inteligentnego "klaskacza"
// ATtiny13, fusebity "fabryczne"
// Michał Kurzela @ 2018

#include <avr/io.h>
#include <util/delay.h>
#define OUT_ON PORTB|=0b00000001
#define OUT_OFF PORTB&=0b11111110
#define WAIT_ON PORTB|=0b00000010
#define WAIT_OFF PORTB&=0b11111101
#define PULSE_1 bit_is_set(PINB,PINB2)
#define PULSE_0 bit_is_clear(PINB,PINB2)
#define OFF_ON PORTB|=0b00010000
#define OFF_OFF PORTB&=0b11101111
#define MNOZNIK_CZASU 2 //liczba ms odpowiadająca jednej działce ADC

volatile uint16_t time; //tyle ms czekaj na drugie klaśnięcie
volatile uint8_t stan_pk = 0; //0 wyłączony, 1 załączony

int main(void){
    DDRB = (1 << DDB5) | (1 << DDB4) | (1 << DDB1) | (1 << DDB0); //konfiguracja we/wy
    PORTB = (1 << PORTB5); //zawartość początkowa rejestru wyjść 
    ADMUX = (1 << MUX1) | (1 << MUX0); //wejście ADC3, referencja z VCC
    ADCSRA = (1 << ADEN) | (1 << ADSC) | (1 << ADATE); //preskaler przez 2, tryb Free Running
    _delay_ms(100); //odczekaj 100ms na ustabilizowanie się toru m.cz.

    while(1)
    {
        if(PULSE_1)
        { //jeżeli nadszedł impuls od mikrofonu
            time = (ADCL | (ADCH<<8)) * MNOZNIK_CZASU; //pobierz długość odcinka czasu do odczekania
            while(PULSE_1); //czekaj, aż impuls się zakończy
            _delay_ms(20); //czekaj jeszcze 20ms - mogły przyjść np. odbicia
            while(PULSE_1); //czekaj, aż się zakończy ewentualne odbicie
            WAIT_ON; //załącz diodkę sygnalizującą oczekiwanie na drugie klaśnięcie
            while(time > 0 && PULSE_0) //odliczaj czas do drugiego klaśnięcia
            {
                time--;
                _delay_ms(1);
            }
[bookmark: _GoBack]            if(time == 0) WAIT_OFF; //czas przekroczony = zakończenie oczekiwania
            if(time > 0) //czas nieprzekroczony = przełącz wyjście
            {
                WAIT_OFF;
                stan_pk ^= 1;
            }
            if(stan_pk == 0) //logika sterująca przekaźnikiem i diodą OFF - wywołana natychmiast, aby wystapiło przełączenie
            {
                OUT_OFF;
                OFF_ON;
            } else {
                OUT_ON;
                OFF_OFF;
            } 
            _delay_ms(50); //odczekaj po przełączeniu przekaźnika, aby nie odebrał drugiego sygnał
        }
        if(stan_pk == 0){OUT_OFF; OFF_ON;} else {OUT_ON; OFF_OFF;} //logika sterująca przekaźnikiem i diodą OFF, powtarzana w pętli głównej
    }
}
