
Listing 1 Konfiguracja USART – biblioteki ST

USART_InitTypeDef USART_InitStructure;


USART_InitStructure.USART_BaudRate = BT_SPEED ;//460800;


USART_InitStructure.USART_WordLength = USART_WordLength_8b;


USART_InitStructure.USART_StopBits = USART_StopBits_1;


USART_InitStructure.USART_Parity = USART_Parity_No;


USART_InitStructure.USART_HardwareFlowControl = USART_HardwareFlowControl_None;


USART_InitStructure.USART_Mode = USART_Mode_Rx | USART_Mode_Tx;


USART_Init( BT_USART, &USART_InitStructure);


USART_ITConfig(BT_USART, USART_IT_RXNE, ENABLE);


USART_Cmd(BT_USART, ENABLE);

Listing 2. Konfiguracja USART – bezpośrednia
  
BT_USART->BRR = 0x9C; //230400 USART APB1 = 36Mhz// 0x753; == 19200 //
    
BT_USART->CR1 = USART_CR1_UE | USART_CR1_RXNEIE | USART_CR1_RE | 
USART_CR1_TE; //Usart enable re te, interrupt rx, enable,

Listing 3. Konfiguracja modułu Bluetooth poprzez komendy AT
ATN=RGBController

ATP=1234

ATL6

Listing 4. Funkcja sprawdzająca fazę automatycznego generowania koloru

bool checkStage( unsigned int color)

{
    unsigned int r = (color >> 16) & 0xFF;
    unsigned int g = (color >> 8) & 0xFF;
    unsigned int b = color & 0xFF;

    //two zero detecting
    if( r + g + b == 255)
    {
        return true;
    }
    else if ( r + g + b == 255*2) //two 255 detecting
    {
        return true;
    }
    return false;

}
Listing 5.  Tablica LUT do automatycznego generowania koloru
  
unsigned int stepValues[6]={
  
            +0x1,
  
            -0x10000,
  
            +0x100,
  
            -0x1,
  
            +0x10000,
  
            -0x100
  
        };

Listing 6. Pętla while w funkcji main
while(1)
    {
        BT_USART->CR1 &= ~USART_CR1_RXNEIE; //turn off it
        if(autoColor)
        {
            CH1_R_LED_CCR = (autoColor >> 16) & 0xFF;
            CH1_G_LED_CCR = (autoColor >> 8) & 0xFF;
            CH1_B_LED_CCR = (autoColor) & 0xFF;

            CH2_R_LED_CCR = (autoColor >> 16) & 0xFF;
            CH2_G_LED_CCR = (autoColor >> 8) & 0xFF;
            CH2_B_LED_CCR = (autoColor) & 0xFF;

            autoColor = autoColor + stepValues[autoColorStage];
            if( checkStage(autoColor) )
            {
                autoColorStage++;
            }
            if( autoColorStage >= 6 ) autoColorStage = 0;
        }
        BT_USART->CR1 |= USART_CR1_RXNEIE; //turn on it
        delay();
    }
Lista elementów:
C1

22p
0805
2 szt.

C_IC1_6, C_U1_14
4,7uF
A/3216-18w
2 szt.

C_IC1_7, C_U2_1, C_VDDA_16
1uF
A/3216-18w
3 szt.

C_RESET, C_U1_5, C_U1_10, C_U1_11, C_U1_12, C_U1_13, C_U2_2

100nF
0805
7 szt.

C_VDDA_15

10nF
0805
1 szt

D1
1n4007

LED1_CONN, LED2_DATA

led, kolor dowolny
1206
2 szt.

IC1
MCP1755S-3302E/DB 3,3V

IC2*
DS1818R 
SOT23

Q1
8MHz

Q2 – Q7
IRLR2905PBF
D-PAK
6 szt.

U1 
STM32F103C8T6

U2
BTM-222

R1 – R5, R8, R10, R12, R14, R16, R18, R20
10kΩ
12 szt.

R6, R7

820Ω

2 szt.

R9, R11, R13, R15, R17, R19
220Ω
6 szt.

JBT
2x3 listwa goldpinów

JTAG
1x6 listwa goldpinów

TERMINAL
1x2 listwa goldpinów

CH1, CH2
złącze śrubowe 1x4, raster 5mm
2 szt.

POWER
złącze śrubowe 1x3, raster 5 mm

S1
microswitch

L1*
10uH

