BIBLIOTEKA EP Nowe ksigzki

Przeczytalismy (oceniamy)

Russell Bradford, Podstawy sieci komputerowych, Wydawnictwa Komunikacji
i Lacznosci, Warszawa 2009 (ttumaczenie z jezyka angielskiego Krzysztof Gracki)
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Obecnie trudno juz sobie wyobrazi¢ bardziej racjonalny i spraw-
niejszy obieg informacji, nie tylko w przedsiebiorstwie, ale i globalnie,
ktdry jest mozliwy za posrednictwem potaczonych ze sobg kompute-
réw. Administratorzy takich sieci zawsze imponowali swoja szerokg
wiedzg zwyczajnym uzytkownikom komputeréw. Aby panowac nad
jej infrastruktura i oprogramowaniem musza dysponowac olbrzymig
wiedza na temat jej budowy, rodzajéw, protokotow, oprogramowa-
nia i aktow normalizujgcych, dzieki ktérym udato sie stopniowo zor-
ganizowacd te Swiatowg pajeczyne. Zamiarem Autora, wyktadowcy
uniwersytetu w Bath (Anglia), byto wtasnie dostarczenie Czytelnikowi
kompletnej informacji na ten temat. Chociaz powstata na podstawie
wyktadow akademickich na temat sieci komputerowych, to zakres
omawianych w niej zagadnien jak zbyt szeroki dla programu jednego
przedmiotu, nawet jezeli zawiera tylko omdwienie najistotniejszych, jakie nalezy poznac ,wybiera-
jac sie na wyprawe do dzungli sieci”.

Gtoéwng uwage poswiecono w niej jednak Internetowi i stosowanych i nim protokotom TCP/IP.
Ale nie zapomniano o innych technologiach sieciowych omawiajac je w nieco skromniejszym roz-
miarze. W ksigzce opisano warstwowy model sieci i jego szczegétowe omoéwienie w kolejnych
rozdziatach. Trzy rozdziaty poswiecono omdwieniu réznych aspektéw warstwy fizycznej i warstwy
tacza (w tym Ethernetu), stosowanych nosnikéw i protokotéw transmisji oraz sieci bezprzewodo-
wych. W rozdziale dotyczacym warstwy sieciowej omdéwiono zagadnienia zwigzane z Internetem
(protokot IP) oraz zagadnienia wyboru trasy i systemy nazw domenowych. Dalej oméwiono ele-
menty warstwy transportowej i strategie TCP. W kolejnych rozdziatach zaprezentowano zagadnie-
nia zwigzane z warstwami prezentacji i aplikacji wraz z oméwieniem problemoéw bezpieczenstwa
danych w sieci.

Jest to wiec kompletny podrecznik, w ktérym znajdg wyczerpujaca informacje na temat réz-
nych aspektow systemow sieciowych, przede wszystkim Internetu: studenci kierunkéw elektronika
i telekomunikacja oraz informatyka, uczniowie technikéw o takim profilu, inzynierowie zajmujacy
sie sieciami komputerowymi, a takze wszyscy, ktdrzy pragng poszerzy¢ swojg wiedze w tej dzie-
dzinie. Moze stuzy¢ jako dobra pomoc w nauce, gdyz dobrze sie go czyta. Ponadto, na koncu kaz-
dego rozdziatu zamieszczono ¢wiczenia umozliwiajace kontrole przyswojenia sobie omawianego
materiatu.

Zbigniew Hajduk, Wprowadzenie do jezyka Verilog, BTC, Legionowo 2009
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W ciagu kilku minionych lat elektronika cyfrowa zmienita sie rady-
kalnie. Do lamusa odchodza uktady scalone matego i $redniego stopnia
scalania. Wychodzg z uzycia niezastgpione niegdys uktady TTL, a nawet
CMOS, rodzin 74xx. Zastepujg je uktady specjalizowane lub uktady konfi-
gurowane przez uzytkownika, czyli uktady programowalne. Upowszech-
nienie narzedzi programowych do opisu i syntezy projektowanych ukfa-
doéw w strukturach CPLD i FPGA spowodowato gwattowne odejscie od
tradycyjnych konstrukcji na rzecz nowych rozwigzan z tymi uktadami,
ktoérych zalety sa niezaprzeczalne. Ich upowszechnieniu sprzyjajg takze
udostepniane bezptatnie narzedzia projektowe, w tym kompilatory jezy-
kéw opisu sprzetu, np. VHDL czy Verilog.

Wiasnie jezykowi Verilog poswiecono prezentowana ksiazke. Jest on
(obok VHDL) najpopularniejszym obecnie jezykiem opisywania ukfadéw
cyfrowych poddawanych symulacji w symulatorach komputerowych,
a od kilku lat uzywany takze do opisu uktadéw w przewazajacej wiekszosci systeméw projekto-
wych przeznaczonych do implementacji wtasnych projektéw w strukturach programowalnych. Ze
wzgledu intuicyjng sktadnig, podobng do jezykéw programowania, jest coraz chetniej uzywany
przez konstruktorow takze w Polsce.

Ksigzka jest pierwsza w Polsce tak obszerng prezentacja tego jezyka. Zawarto w niej formalny
opis jego elementéw i skfadni, z wieloma przyktadami ilustrujgcymi modelowanie blokéw funkcjo-
nalnych ukfadéw cyfrowych, kombinacyjnych i sekwencyjnych. Duzg wartos$¢ dydaktyczng maja
zamieszczone w ksigzce kompletne opisy przyktadowych projektéw kilku wybranych uktadéw cy-
frowych (sterownik wyswietlacza 7-segmentowego LED, konwertery koddow, ukfady wykonujace
operacje arytmetyczne, sterownik wyswietlacza alfanumerycznego LCD, obstuga portu UART, ob-
stuga magistrali 1-Wire, a takze opis softprocesorow: PicoBlaze i wzorowanego na kontrolerze
PIC16F8xx firmy Microchip. Zamieszczone kody zrédtowe tych opisow sg do uzycia, ale wazniejsza
jest mozliwos¢ ich analizy w celu przesledzenia podejscia projektowego i sposobu rozwigzania
szczegbdtowego problemdw projektowych (co i jak trzeba opisa¢ — bardzo dydaktyczna warstwa
ksiazki). Czytajac ja nabiera sie przekonania, ze Autor, pracownik naukowy Politechniki Rzeszow-
skiej, pisze o problemach dobrze mu znanych i kompetentnie wskazuje sposoby ich rozwigzania

Ksigzka moze by¢ przydatna wszystkim elektronikom projektujacym uktady cyfrowe opisywane
za pomoca jezykdw opisu sprzetu, w tym przede wszystkim studentom elektroniki i uczniom tech-
nikéw. Ksigzka stwarza doskonaty okazje do poznanie jezyka Verilog, podstawowego narzedzia
efektywnego projektowania. Warto mu wiec poswiecic troche czasu.
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Przejrzelismy (prezentujemy)

Krzysztof Paprocki, Mikrokontrolery
STM32 w praktyce, BTC, Legionowo
2009

Prawdziwa
gratka dla projek-
tantéw systeméw
cyfrowych z mi-
krokontrolerami.
Ksigzka  zawiera
szczego6towy opis
oraz przyktady
oprogramowania
32-bitowych  mi-
krokontroleréow
z rodziny STM32
z najnowszym
rdzeniem Cortex
— M3, wywodzacym sie z architektury ARM.
Dzieki swym mozliwosciom funkcjonalnym,
w tym przede wszystkim diugiemu stowu
danych i duzej wydajnosci obliczeniowej,
a takze sprzetowemu przystosowaniu do pra-
cy z systemami operacyjnymi czasu rzeczywi-
stego, staje sie podstawowym uktadem coraz
szerzej stosowanym w réznego rodzaju urza-
dzeniach multimedialnych, komunikacyjnych
czy zaawansowanego przetwarzania i akwi-
zycji danych pomiarowych.

Woprawdzie mikrokontrolery z tym rdze-
niem byty juz opisywane w EP, ale dopiero ta
ksigzka, pierwsza w jezyku polskim, zawiera
kompletny zestaw informacji o nich, to jest
charakterystyke rdzenia Cortex — M3 oraz
narzedzia jego programowania i dostarcza-
ne biblioteki oprogramowania firmowego.
Omoéwiono w niej problemy taktowania,
konfigurowania, zerowania mikrokontrolera
oraz mechanizmy zabezpieczen. Szczegoto-
wo opisano zagadnienia obstugi portow 1/O,
przerwan, w tym kontroler NVIC, timery, kon-
troler DMA oraz problemy dotyczace wbudo-
wanych przetwornikéw A/C.

Zgodnie z podtytutem, duzo uwagi po-
Swiecono omdwieniu zagadnien praktycz-
nych, z uwypukleniem problemoéw, ktore
moga by¢ trudne do rozwigzania przez po-
czatkujacych konstruktoréw systemow z tym
mikrokontrolerami. W kilku rozdziatach za-
prezentowano wiec sposéb obstugi, i opro-
gramowanie w jezyku C, interfejsow komuni-
kacyjnych, kart pamieci pétprzewodnikowych
SD z organizacjg systemu plikdw FAT, sposoby
wprowadzania w tryb obnizonego poboru
mocy, implementacje systemu operacyjnego
dziatajgcego w czasie rzeczywistym (FreeR-
TOS) oraz obstuge interfejsu USB.

Prezentowane praktyczne przyktady do-
stosowano do uruchomienia na konkretnej
ptytce ewaluacyjnej (ZL27ARM), dzieki temu
czytelnik moze je samodzielnie sprawdzi¢
i przesledzi¢ sposob realizacji danego zada-
nia. Moze takze zaadaptowac realizujacy je
program do posiadanego sprzetu uruchomie-
niowego. Nie tylko wiec podrecznik - poradnik
dostarczajacy petnej informacji o kontrolerach
STM32, ale takze przewodnik laboratoryj-
ny dla tych, ktorzy w trybie samoksztatcenia
sprébuja samodzielnie sprawdzi¢ i uruchomic
opisane w nim zadania praktyczne.

Ksigzka o duzych walorach poznawczych
i dydaktycznych, z ktorej z pewnoscig wiele
skorzystaja konstruktorzy systemow z mikro-
kontrolerami, planujacy stosowaé¢ w swych
konstrukcjach mikrokontrolery STM32.
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